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INTRODUCCION

El imparable progreso tecnolégico que sacude nuestra sociedad en el ambito
escolar hallegado a las aulas académicas y, con él, el desarrollo de nuevos métodos de
ensefianza. El avance de las TIC ha modificado la forma de elaborar, adquirir y transmitir
conocimientos, promoviendo el uso de herramientas innovadoras para el aprendizaje.
Dentro del amplio abanico de las nuevas posibilidades educativas que nos brindan estas
herramientas, los materiales didacticos digitales de acceso abierto adquieren una
importancia vital como fuente de informacion y eje del desarrollo de nuevos métodos

pedagogicos.

La creacidon de materiales educativos es un aspecto clave de la incidencia de las
TIC y del mundo digital en general en el actual panorama educativo (Rodriguez, 2005).
Su preparacion para el proceso de ensefianza-aprendizaje constituye el eje central de
cualquier estrategia pedagogica debido a las numerosas posibilidades didacticas que
ofrecen para trabajar contenidos no soélo conceptuales, sino también procedimentales y

actitudinales, contribuyendo a la adquisicién de competencias.

Los recursos digitales surgen en las ultimas décadas como un medio de
expresion y creacion a través de un nuevo lenguaje basado en la imagen, el sonido y la
interactividad, tres elementos que refuerzan la comprension, la creatividad y la
motivacién de los estudiantes (Garcia- Valcarcel, 2016). Estos medios audiovisuales
proponen e incentivan a una nueva forma de ensefiar y los estudiantes hoy en dia
quieren aprender de manera diferente, dentro de una plataforma online y mas si se trata

de una lengua extranjera.

La disponibilidad de materiales y la formacién del profesorado son condiciones
decisivas para hacer posible su integracion. Sin embargo, la elaboracion de materiales
educativos es un proceso complejo que implica, por un lado, el disefio y elaboracion de
materiales didacticos Utiles para los alumnos. Siendo este el principal proposito del
manual, proyectar y enlistar las mejores herramientas y recursos educativos para la
ensefianza de lenguas extranjeras en ambientes virtuales, priorizando el efecto de las

emociones positivas en los alumnos.



CAPITULO I. DELIMITACION DEL TEMA.
1.1. PROBLEMATICA

En todo proceso de ensefianza, el docente necesita un soporte, herramienta o
material que sea de utilidad y acompafie la interaccion educativa del alumnado. En este
sentido, con la llegada inesperada de la pandemia, se han modificado de manera
trascendente las metodologias de ensefianza-aprendizaje, lo que ha provocado la
necesidad de grandes cambios educativos, introduciéndonos materiales digitales en un
nuevo entorno. Es por ello que los materiales didacticos digitales se pueden definir
como las herramientas que presentan rasgos 0 caracteristicas que son diferenciados
tanto en su dimensién tecnoldgica como pedagodgica de los materiales tradicionales o

analégicos conocidos ( Adell & Castafieda, 2012).

Asimismo, este tipo de materiales han adoptado distintos formatos como:
paginas web educativas con distintas herramientas, ejercicios interactivos, libros
electrénicos, quizzes, videojuegos educativos, entornos digitales de aprendizaje y
demas. A estos se les conceptualiza como soportes en los que se presentan los
contenidos tematicos y que son capaces de suscitar la posibilidad de optimizar los

procesos ensefanza-aprendizaje de una lengua extranjera.

No obstante, entre ciertas caracteristicas destacan que son accesibles en
cualquier momento y desde cualquier lugar ya que estan en linea; estos hacen posible
gque el alumnado genere o construya conocimiento de forma facil; y ademas
proporcionan entornos de gran capacidad de motivacién a través de planteamientos
gamificados o de aprendizaje ludicos. De la misma forma, recalcamos la importancia de
la gamificacién y la ludificacion en este tipo de materiales, ya que eventualmente los
estados emocionales negativos tienen un efecto nocivo sobre el aprendizaje y la
memoria, bloqueando el proceso cognitivo, (Damasio, 1994). Pudiendo suponer, que el

estrés se prolongue por un largo tiempo, deteriorando el ambito académico del alumno.

Por consiguiente, a la magnitud de estos recursos en un entorno virtual, se
plantea la elaboracion de un manual que clasifique los materiales didacticos,
adaptandose a las exigencias de una clase de lengua extranjera, con el propdsito de
mejorarlos, buscando efectividad positiva en las emociones de los estudiantes,

corroborando si cumplen los objetivos para la funcion en que fueron disefiados. )



1.2.OBJETIVOS

121 OBJETIVO GENERAL

El objetivo general de esta investigacion es dar a conocer materiales didacticos
digitales que impactan de manera positiva en los estudiantes de lenguas extranjeras. El
cudl se presenta a manera de manual y pueda ser consultado como material educativo
inédito para los semestres de didactica en ambientes virtuales en la licenciatura en lenguas
internacionales.

1.2.2  OBJETIVOS ESPECIFICOS

o
25

Analizar y seleccionar los materiales didacticos digitales ultiles para lenguas
extranjeras.

% Priorizar las emociones y motivacion del alumno a partir de materiales didacticos

digitales con cualidades ludicas.

% Contribuir al acervo bibliografico de la licenciatura en lenguas internacionales,
con este manual que puede ser utilizado como material educativo a partir del 5to

semestre de la carrera.



1.3 JUSTIFICACION

La educacién en linea ha ido evolucionando saberes y practicas educativas
mediante medios de comunicacion sin barreras de tiempo y distancia, permite la
construccion de un entorno virtual con ayuda de los materiales didacticos. Estos
materiales surgen como un medio de expresion y creacion a través de un nuevo lenguaje
basado en la imagen, el sonido y la interactividad, tres elementos que refuerzan la
comprension, la creatividad y la motivacion de los estudiantes (Garcia-Valcércel, 2016),
debido a que los estudiantes estan acostumbrados a los estimulos audiovisuales, a la
versatilidad de la comunicacion y de la informacion, sobre todo a la inmediatez a la hora

de acceder a ella.

Tanto como la educacion en linea y esta nueva generacion de estudiantes, avida
de tecnologia, exige no sélo un cambio en los contenidos y en la forma en la que éstos
se presentan, sino, ademas, quieren soluciones instantaneas a sus necesidades y un
acceso actualizado a la informacién. Por lo que, al no cumplir ciertos aspectos de la
clase y el alumno, se encuentran a este tipo de materiales, tradicionales y poco
motivadores. De acuerdo con lo anterior, es importante para una clase en linea; disefiar,

producir, analizar, implementar, adaptar y evaluar los materiales.

En primera instancia, uno de los rubros méas afectados por esta problemética son
los estudiantes, en cuestion a las estrategias didacticas, creatividad y motivacion en los
materiales. Asimismo, la falta de estos no favorece el uso autbnomo y la interaccién por
parte de los estudiantes, formando generaciones con interrogantes, efectos nocivos en
el aprendizaje y niveles de estrés. A medida que, la motivacién juega un papel muy
importante dentro del material didactico, es lo que induce a realizar el desempefio del
alumno en el aula, y determinan el éxito o fracaso del alumnado por su capacidad de

seleccionar las fuentes o recursos mas relevantes.

Sin embargo, los docentes de lenguas extranjeras lo podran combatir con ayuda
de los disefios que proporcionan las paginas web, mediante los ejercicios, estudio de
casos, videos, programas multimedia, actividades propuestas, presentaciones, foros,

entre otras, conduciran a un aprendizaje significativo.



1.4 IMPACTO

Los beneficios que el “Manual de materiales didacticos en linea para promover

emociones positivas en los estudiantes de lenguas extranjeras” busca generar en los

docentes; son de caracter neuroeducativo y emocional. Estos basados en las

consideraciones que estipul6 la consultora en tecnologia educativa; Patricia Gonzalez

Pérez en su articulo de investigacion “Recursos Educativos Multimedia® sefalados

como: “Ventajas y desventajas de los recursos educativos multimedia” (ltslearning,

2017). Los cuales se desglosaran a continuacion:

Beneficios neuroeducativos:

X3

AS

Tiene potencial para motivar al estudiante ofreciéndole nuevas formas de
presentacion: multimedia, formatos animados Yy tutoriales para ilustrar

procedimientos, videos y material audiovisual.

Facilitar el autoaprendizaje al ritmo del estudiante, dandole la oportunidad de
acceder desde un ordenador y volver sobre los materiales de lecturay ejercitacion

cuantas veces lo requiera.

Material accesible siempre: el estudiante tan solo necesita un ordenador y
conexién a Internet, no precisa de libros 0 manuales, por lo que tendra la

informacion siempre al alcance de su mano en cualquier momento o lugar.

El hipertexto. Puede ser una gran ventaja para acceder a informacion relacionada
con lo que se estéa leyendo, que permita entenderlo mejor, desde un diccionario

hasta articulos, videos y otros datos.

El estudiante termina haciéndose mas autonomo, mas responsable y ser mas
protagonista de su aprendizaje. Con el material digital conseguimos tener mas

motivacién y mas creatividad en el proceso de aprendizaje.

Beneficios emocionales:

*
L X4

Otorga a la persona las herramientas necesarias para no sentir o experimentar
un descontrol emocional y tampoco vivir en una constante represién emocional

ante el padecimiento de emociones muy intensas.
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%

Una mejora significativa del ambiente en el aula y unas equilibradas relaciones

inter/intrapersonales.

% Aumento de la motivacion y superacién. De esta manera, un estudiante que es
consciente de su propio aprendizaje y que se sienta protagonista, estara mas
motivado en el aula y también fuera de ella.

% Valores muy importantes para el dia a dia. Tales como la solidaridad, la empatia,

la no discriminacion, el respeto, la tolerancia.

>

o
A5

Mejora de la adaptacion escolar. Hara que los alumnos que hayan aprendido o
estén aprendiendo a gestionar las emociones, tengan una buena vy

enriguecedora experiencia en el aula.

De primera instancia el manual generara impacto en los docentes debido a que les
proporcionara un catalogo en el que cada herramienta o recursos englobara su utilidad
y efecto emocional de forma que se puedan adaptar a las necesidades de su clase y
luzcan atractivos para la ensefianza de lenguas extranjeras, rompiendo las barreras
espaciotemporales que dominan la ensefanza tradicional ofreciendo materiales de
acceso abierto en un entorno mas flexible, incitando al docente a adquirir mayor
confianza en la manera de ensefiar y permitiéndole disefiar actividades que realmente

resulten significativas para los alumnos.



CAPITULO IIl. MARCO TEORICO.

2.1 DIDACTICA EN AMBIENTES VIRTUALES

El uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién en la educacion
ha implicado una serie de cambios significativos en el proceso de Ensefianza y
Aprendizaje. Dentro de estos cambios significativos puede resaltarse la creacion de los
Ambientes Virtuales, los cuales dan la posibilidad de romper las barreras de espacio y
tiempo que existen en la educacioén tradicional y posibilitan una interaccién abierta a las

dindmicas del mundo educativo.

Los ambientes virtuales de aprendizaje han transformado la educacion,
generando cambios en las didacticas, modalidades y formas de aprender, entre otros
aspectos. Gracias a la versatilidad y a la amplia gama de opciones que ofrecen las
tecnologias digitales, se pueden encontrar diferentes aplicaciones para la formacion
académica y laboral. Sin embargo, se han generado nuevos interrogantes acerca de
como crear un ambiente virtual de aprendizaje, cuél es el punto de partida, como

ensefiar y como evaluar.

Es el espacio que dispone las condiciones para que el individuo se apropie de
nuevos conocimientos, de nuevas experiencias, de nuevos elementos que le generen
procesos de analisis, reflexion y apropiacion, con la caracteristica de la no
presencialidad y sin las barreras de tiempo y espacio. Para Lopez Rayon, Escalera,
Ledesma (2002) el ambiente virtual de aprendizaje “es el conjunto de entornos de
interaccidn, sincrénica y asincrénica, donde, con base en un programa curricular, se
lleva a cabo el proceso ensefianza-aprendizaje, a través de un sistema de

administracion de aprendizaje.

Se considera abierto debido a que no tiene restricciones, podriamos pensar en una
plataforma o la web como un ambiente abierto. A diferencia de un ambiente cerrado,
en donde las interacciones para el aprendizaje tendrian lugar sélo dentro de éste. Es
decir, un estudiante encontraria “todo” o que se necesita para aprender ahi dentro. Por
ejemplo: en la educacion presencial generalmente el ambiente esté circunscrito a lo que
ocurre dentro del aula, bajo condiciones de tiempo sincrénico, actividades previamente
establecidas, busqueda casi obsesiva de cumplir con ciertas premisas de ensefianza-

aprendizaje, en si, este podria catalogarse como ambientes cerrados. 7



Los ambientes virtuales o a distancia se presentan como espacios abiertos, en
la que los procesos de aprendizaje se llevan conforme al ritmo de los estudiantes, con
una comunicacion asincronica, sin tiempos de estudio rigidamente preestablecidos. ya
gue crear un ambiente de este tipo no es trasladar la docencia de un aula fisica a una
virtual, ni cambiar el gis y el pizarron por un medio electrénico, o concentrar el contenido
de una asignatura, en un texto que se lee en el monitor de la computadora. Se requiere
gue quienes participan en el disefio de estos ambientes deben conocer todos los
recursos y entornos tecnologicos disponibles.

Con el empleo de estos entornos, y a partir de un modelo pedagdgico apropiado,
se hace necesaria la creacién de condiciones y facilidades donde el estudiante pueda
trabajar a su ritmo, pueda interactuar con profesores y alumnos con sus pares y se
pueda apropiar de conocimientos, desarrollar habilidades y adquirir experiencias, para
lo cual se utiliza en la Educacion a Distancia un entorno o ambiente de aprendizaje que
responda a las necesidades de interaccion presencial y facilite el acceso a los recursos

didacticos.

La educacion a distancia se puede asumir como la modalidad educativa
caracterizada por el uso de medios didacticos impresos y tecnologicos, a través de los
cuales se hacen llegar los contenidos educativos a los estudiantes que los aprenden de
manera independiente, bajo unas condiciones de separacion total o parcial del docente
gue los guia y orienta en su aprendizaje. (Acosta Peralta,2009). En tal sentido, esta
modalidad educativa hace necesario un conjunto de condiciones o circunstancias de
caracter social que favorezcan el accionar de elementos para el desarrollo de una
actividad docente o mas bien de un entorno de aprendizaje que propicie el aprendizaje

independiente de los alumnos.

Lo anterior implica, que los Entornos Virtuales de Aprendizajes hacen referencia
a la organizacion del espacio, la disposicion y la distribucién de los recursos didacticos,
el manejo del tiempo y las interacciones que se dan en el aula. Por otro lado, algunos
autores hacen referencia de un EVA como un software con accesos restringidos,
concebido y disefiado para que las personas que acceden a €l desarrollen procesos de
incorporacion de habilidades y saberes. Es un entorno dinamico, con determinadas

condiciones fisicas y temporales que posibilitan y favorecen el aprendizaje.



Estos entornos se basan en el principio de aprendizaje colaborativo apoyados
con el uso de herramientas multimedia que hacen mas agradable un entorno interactivo
de construcciéon de conocimiento. EI mismo esta disefiado para facilitar al profesor la
gestién académica de sus clases y ayudar a los estudiantes en el desarrollo de sus
cursos a través de internet. Los EVA en principio surgieron como elementos de soporte
a la educacion a distancia, pero en la actualidad, también se pueden utilizar como
complemento a la educacion presencial. En pocas palabras, Eva es la abreviacion de

Entorno Virtual de Aprendizaje.

Lépez Rayon Parra y otros autores, (2009), plantean que entre los elementos de

un Ambiente de Aprendizaje o Entorno virtual de aprendizaje estan:

X Los Usuarios, que son los actores del proceso ensefianza
aprendizaje, principalmente estudiantes y facilitadores.

<> La curricula, que hace referencia a los contenidos que se van a
aprender para el desarrollo de las competencias.

X Los especialistas, que son los encargados de disefiar, desarrollar y
materializar todos los contenidos educativos que se utilizaran en el EVA, tales
como docentes especialistas, pedagogo, disefiador grafico, administrador, entre
otros; asi como también;

X El Sistema de Administracion de Aprendizaje, conocidos como
Learning Management System (LMS, por sus siglas en inglés), que permiten
llevar el seguimiento del aprendizaje de los alumnos teniendo la posibilidad de
estar al tanto de los avances y necesidades de cada uno de ellos.
Tradicionalmente en educacion se sostenia la idea de que los docentes son los

expertos y su trabajo es transmitir el conocimiento a los estudiantes, quienes deberian
de memorizar y practicar para demostrar en las evaluaciones su conocimiento y dominio
del contenido expuesto en clase. En el caso de la educacion a distancia el centro pasa
del docente al uso de la didactica, el disefio de los materiales que deberan propiciar el
aprendizaje, sin embargo, se espera ampliamente que los estudiantes deben de

generar habilidades de estudio independiente para que puedan trabajar con ellos.

Es por ello que, para el mejor aprovechamiento de los Entornos Virtuales hay
gue disponer de tecnologias y de materiales, asi como también de docentes que posean
las competencias en materia de Tics y que puedan ensefiar de manera eficaz las

asignaturas, integrando en su ensefianza conceptos, ejemplos y practicas. Actividades
9



con simulaciones, tutoriales, paginas web educativas, instrumentos de evaluacion,
generadores de mapas, diagramas, herramientas. de gestion, analisis de datos y texto,
son algunos de los muchos recursos que permiten a los docentes ofrecer a sus
estudiantes posibilidades para asimilar conceptos, desarrollar habilidades y resolver
problemas de diversa complejidad.

En consecuencia, los tipos de EVA de uso mas extendido a nivel escolar son
cuatro: plataformas de e-learning, blogs, wikis y redes sociales. Lo que distingue a estos
ambientes entre si es su dimension tecnoldgica y, por lo tanto, las potencialidades
educativas que cada uno de ellos ofrece, al servir de soporte a distintas actividades de

aprendizaje.

De acuerdo con los entornos anteriores, la de que tiene mas relevancia en la

educacion a distancia son las plataformas e-learning:

En concreto, también son llamadas simplemente plataformas, o LMS, por las
siglas en inglés correspondientes a “Learning Management System”, se trata de
aplicaciones que nacieron especificamente con fines educativos, es decir para ser
utilizadas como escenarios de propuestas de ensefianza aprendizaje, durante la década
de 1990. Se trata de dispositivos que posibilitan y promueven tanto la actividad
autodidacta del alumnado como su participacion en dinadmicas de trabajo cooperativo,
y que pueden emplearse a lo largo de toda una asignatura o en partes de ella para
conducir tanto los procesos de ensefianza-aprendizaje como los de seguimiento y

evaluacion de los progresos estudiantiles.

Dichos entornos cuentan con un grupo de herramientas que apoyan todo el trabajo
en el mismo, como son las listas de discusion, Chat, las herramientas propias de
administracion y presentan diferentes ambientes, ¢A que nos referimos con esto?, el
administrador tiene un ambiente completamente distintos a los otros que se muestran,
€l va a presentar un grupo de herramientas las cuales ni los profesores ni los
estudiantes van a tener acceso, va a ser el encargado de incorporar un curso al gestor,
es decir, al programa que va a permitir la ejecucion del curso y en algunos casos, él

mismo es el que impone la capacidad del curso deseado.

Desde el surgimiento de los entornos virtuales de ensefianza se ha buscado la
manera de vincular en el mismo todos los aspectos informaticos, actualmente tienen

incorporado aspectos multimedia en él, es decir, vinculan imagen y sonido, muchos
10



tienen incorporados videos donde se explican determinados contenidos o solamente

para brindar alguna informacién deseada.

Dillenbourg (2000) nos ayuda a distinguir por medio de un listado de

caracteristicas lo que podemos entender como un Ambiente Virtual de Aprendizaje:

X Un Ambiente Virtual de Aprendizaje es un espacio social. Las
interacciones entre participantes ocurren en el ambiente mediados por las
herramientas proporcionadas, estas interacciones educativas “transforman los
espacios propuestos en plazas” donde se proponen y comentan ideas. La
interaccion puede ser sincrona (Chat, MUDs y mensajeria instantanea) y

asincrona (correo electrénico y foros en web).

<> Los estudiantes no sdlo son activos, también son actores.
Durante los cursos programados los estudiantes se enfrentaran ha actividades
como: lecturas, cuestionarios abiertos y de opcion mdltiple y el uso de
interactivos, también durante el proceso de interaccion con las actividades de
aprendizaje produciran objetos como opiniones en los foros, ensayos que
comparten con la comunidad, diapositivas, programas de computo, imagenes

entre otros objetos que enriquecen el ambiente virtual de aprendizaje.

<> El uso de los Ambientes Virtuales de Aprendizaje no esta
restringido ala educacién a distancia. Los Ambientes Virtuales de Aprendizaje
también son usados como un apoyo a temas particulares, como apoyo extra-clase
y de modo mixto durante clases presénciales que se efectian en laboratorios de

cémputo.

X Integra multiples herramientas. Las herramientas que integra un
Ambiente Virtual de Aprendizaje cumplen con una serie de funciones como
proporcionar informacion, permitir la comunicacion y la colaboracion, asi como la

administracion de las actividades de aprendizaje y la administracién escolar.

X Se sobrepone con el Ambiente fisico. Algunos Ambientes
virtuales de Aprendizaje tienen la cualidad de hacer uso de elementos asociados

al Ambiente fisico como los de libros, manipulacion de instrumentos, actividades



de aprendizaje que requieren entrevistas o trabajo cara a cara o el uso de la

ayuda por medios de comunicacioén tradicionales (fax o teléfono).

El uso de los ambientes virtuales de aprendizaje nos abre un amplio abanico de
posibilidades. Garcia Aretio, (2012) plantea que el mundo de la educacién no puede
ignorar la realidad tecnol6gica de hoy, ni como objeto de estudio ni mucho menos, como
instrumento del cual valerse para formar a los ciudadanos que demanda la sociedad

actual.

12



2.2 INTELIGENCIA EMOCIONAL Y NEUROEDUCACION

En los ultimos afios se ha demostrado la importancia del correcto tratamiento de
la Inteligencia Emocional (IE) desde la primera infancia para asegurar el desarrollo
integral de las personas, ya que ésta repercute de forma significativa en el rendimiento
académico. Sin embargo, a lo largo de la historia de la educacioén se ha considerado que
el éxito no presentaba relacién alguna con las diferentes habilidades sociales, el control
y conocimiento de las emociones, por lo que no fue hasta finales del siglo XX que surge
el concepto de Inteligencia Emocional gracias a diferentes investigaciones en el campo

de la psicologia.

Definir qué son las emociones, es extremadamente dificil y complicado, dado
gue son fendmenos de origen multicausal. Estas se asocian a reacciones afectivas de
aparicion repentina, de gran intensidad, de caracter transitorio y acompafiadas de
cambios, las cuales se presentan siempre como respuesta a una situacién de

emergencia y ante estimulos de caracter sorpresivo o intensos.

No obstante, este concepto no se tuvo en cuenta hasta 1995 cuando Daniel
Goleman publica su libro “Inteligencia Emocional”, afirmando que es necesario atender
habilidades mas importantes que la inteligencia de tipo académico para alcanzar el
bienestar laboral, académico, personal y social. La inteligencia emocional es un
concepto que fue definido por Mayer y citado por Martinez, Piqueras en inglés (2011)
como “una habilidad para percibir, asimilar, comprender y regular las propias emociones

y las de los demas, promoviendo un crecimiento emocional e intelectual.

Goleman (1996) la entiende como la capacidad para reconocer los sentimientos
propios y los de los demés, motivarnos a nosotros mismos, para manejar de forma
acertada las emociones, tanto en nosotros mismos como en nuestras relaciones

humanas.

Siguiendo la linea de pensamiento de este autor, la inteligencia emocional permite:

X/
X4

% Concienciarnos de nuestras emociones

s Comprender los sentimientos del resto de personas

% Controlar las presiones y frustraciones que soportamos en el trabajo
% Potenciar nuestra capacidad de trabajar en equipo

% Adoptar una actitud empatica y social
% Participar y convivir con todos en un ambiente armoénico y de paz. 13



Esto significa que, las emociones son eventos o fendbmenos de caracter bioldgico
y cognitivo, que tienen sentido en términos sociales. Se pueden clasificar en positivas
cuando van acompafadas de sentimientos placenteros y significan que la situaciéon es
beneficiosa, como lo son la felicidad y el amor; negativas cuando van acomparfiadas de
sentimientos desagradables y se percibe la situaciébn como una amenaza, entre las que
se encuentran el miedo, la ansiedad, la ira, hostilidad, la tristeza, el asco, o neutras
cuando no van acompafiadas de ningun sentimiento, entre las que se encuentra la

esperanza y la sorpresa (Casassus, 2006).

Como punto de partida para vincular cerebro y aprendizaje, tenemos que
empezar por conocer algunas caracteristicas fundamentales del cerebro humano. El
proceso de aprendizaje involucra todo el cuerpo y el cerebro, quien actia como una
estacién receptora de estimulos y se encarga de seleccionar, priorizar, procesar
informacion, registrar, evocar, emitir respuestas motoras, consolidar capacidades, entre
otros miles de funciones. Por lo tanto, los esfuerzos deben ir enfocados al estudio de la
neuroeducacion, para hacerlo, primero se debe conocer como funciona el cerebro;
cudles son sus partes, areas y funciones principales, para posteriormente, entender
como se aprende, como se procesa la informacion, cOmo se registra y se evoca,

facilitando asi, las experiencias de aprendizaje que se dan en el aula.

Ahora bien, lo que plantea la neuroeducacion es darle la importancia al cerebro en
el ambito educativo. La neuroeducacion es una disciplina que se propone combinar aportes
de la neurociencia, la psicologia, la ciencia cognitiva y la educacidén y se centra en la
comprension de como aprende el cerebro y usa esta informacion para desarrollar métodos
gue puedan tener mayor eficaciay eficiencia para guiar las propuestas de nuevos curriculos

y de nuevas politicas educativas (Caicedo Lépez, 2016).

Al concepto de neuroeducacion también se le conoce como neuroaprendizaje,
aprendizaje basado en el cerebro, neurociencia educacional y educacion compatible
con el funcionamiento del cerebro. Ahora bien, lo que plantea la neuroeducacion es
darle la importancia al cerebro en el ambito educativo. Para iniciar hay que tener
presentes varias consideraciones. El cerebro estd compuesto por tres partes: el cerebro
reptil, el cerebro limbico y el neocértex. En el cerebro limbico procesamos las
emociones Yy las relaciones con los demas y en éste se dan los pasos iniciales del

proceso de memorizacion. También se encuentran los I6bulos olfatorios y la 14



regulacion primaria de la motivacion. Se trabaja con el pasado y el presente, es decir,

con la memoriay el aprendizaje.

Las partes mas importantes son el hipocampo y la amigdala (Rotger, 2017). A su
vez el cerebro se encuentra dividido en dos hemisferios que procesan diferente
informacion pero que se complementan a través de un grueso haz de fibras nerviosas
gue tienden un puente entre ambos (Pérez-Esteban, et. al., 2016). El hemisferio
izquierdo rige la parte racional del ser humano con las funciones Idgicas, analiticas y
verbales y en él se ejerce control sobre la destreza manual, la lectura y el lenguaje. El
hemisferio derecho, por su parte, dirige la parte emocional, la comunicacién no verbal,

la capacidad espacial, la sensibilidad y la creatividad (Ortiz Ocafa, 2015).

De acuerdo con lo anterior, empezamos a reflexionar las capacidades de un
cerebro y como este se desarrolla de manera diferente en el ambito educativo. A
continuacion, se desglosan algunos de los principios neuroeducativos de Campos
(2010) y Caicedo Lopez, (2012) quienes refieren algunas consideraciones importantes

en el ambito educacional:

% El cerebro es el Unico 6rgano del cuerpo humano que tiene la capacidad de
aprender y a la vez de ensefiarse a si mismo.

%+ Cada cerebro es unico e irrepetible y es dado por las influencias de su entorno y
de las experiencias de vida.

% El cerebro aprende a través de patrones: los detecta, los aprende y encuentra
sentido para utilizarlos cuando advierte la necesidad.

% Las emociones matizan el funcionamiento del cerebro: el estrés provoca un

impacto negativo e impide el aprendizaje, por su parte, las emociones positivas

son esenciales para el aprendizaje.

X/
X4

% El cerebro necesita del cuerpo como éste al cerebro. Ambos aprenden de forma

integrada. El movimiento y el ejercicio mejoran las habilidades cognitivas.

e

AS

El cerebro aprende por diferentes vias. El cerebro cuenta con diferentes
inteligencias que estan interconectadas.

El desarrollo del cerebro esta bajo influencias genéticas y ambientales, por lo que
es importante un entorno enriquecido, donde se cuiden los factores nutricionales, se
destine el tiempo correcto a descansar y dormir, el ambiente sociocultural sea estimulante

y las emociones sean positivas.
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Para que exista un aprendizaje debe ocurrir un cambio en el interior del cerebro,
gue incluye: nuevas sinapsis como resultado de la experiencia, modificacion sinaptica,
ya sea para fortalecer, debilitar o reprogramar nuevas neuronas y se da la eliminacion
de aquellas que ya no se utilizan y en los casos mas extremos, como en las lesiones,
pueden ocurrir reprogramaciones en areas completas del cerebro para compensar la
situacion (Caicedo Lépez, 2012). Los estudios en neuroeducacion aportan ciertos
elementos que deben ser tomados en cuenta por docentes y estudiantes para mejorar
el rendimiento académico y de esa forma conseguir una optimizacion de las funciones
cerebrales. Estos elementos son: la percepcion, atencion, memoria, funciones
ejecutivas, emociones, la curiosidad, el movimiento y el ejercicio fisico, el juego y el

arte.

Para Schunk (2012) la percepcion es el significado que se le asigna alos estimulos
ambientales que son captados por medio de los sentidos. Muchos de estos estimulos
se generan en el ambiente del aula y a través de las emociones de los alumnos, todo
dependera de los métodos de aprendizaje que se empleen, el clima del aula y
repercutird en la seguridad del alumno. Un buen clima en el aula es donde el alumno
se siente cdmodo y seguro para realizar muchas de sus actividades para el desarrollo,
asi sean tareas sencillas, es muy importante que el docente apoye en crear ese
escenario para sus alumnos. Para ello debe tener en cuenta aspectos fisicos y
metodoldgicos en la organizacion de su espacio, afecto y emociones del alumno, con el

debido respeto hacia el propio ritmo del alumno.

Con estas caracteristicas el alumno es capaz de aprender a aprender. Por lo
tanto, podemos afirmar que la escuela, el docente y también tomando en cuenta su
ciclo familiar, son artifices y responsables de construir el desarrollo escolar y emocional
del alumno. Asimismo, esta muy estudiado que para que un recuerdo se consolide en
la memoria necesita estar asociado a una emocion. Los aprendizajes que se generan
en la vida cotidiana o en el aula y que estan asociados a sentimientos (tanto positivos

como negativos) son los que permaneceran alo largo del tiempo (Logatt Grabner, 2016).

Cortese (2012) esta convencido de que la aplicacién de la Inteligencia Emocional
en el aula crea mejor clima, aumentando asi, su rendimiento académico. Asi destaca la
gran importancia que presenta la educacion emocional en la escuela para que los
alumnos sean capaces de afrontar cada una de las experiencias que experimentan en

la realidad en la que viven; de modo que el momento de crisis es “interesante” desde el
16



punto de vista educativo dando lugar a que los nifios y adolescentes reflexionen sobre
el hecho de que el estado de bienestar en que viven “no es una realidad inamovible” y
pueden venir “tiempos adversos”, aprendiendo a valorar lo que tienen y la necesidad

de luchar por ello.

Es claro que el papel del docente es clave, maxime si a través del aprendizaje
se procura el promover habilidades cognitivas y las capacidades emocionales, que le
permitan un aprendizaje autbnomo y permanente que puedan utilizarlo en situaciones y
problemas mas generales y significativos y no solo en el ambito escolar. Pero esto solo
es posible si se toma en cuenta que la intervencion del o la docente es una ayuda
insustituible en el proceso de construccion de conocimientos por parte del educando,
de manera tal que sin la ayuda de este es muy probable que los alumnos no alcancen

determinados objetivos educativos (Garcia et al., 2000).

La capacidad de identificar, comprender y regular las emociones es fundamental
por parte de los y las profesores, debido a que tales habilidades influyen en los procesos
de aprendizaje, en la salud fisica, mental y emocional de los y las educandos y son
determinantes para establecer relaciones interpersonales positivas y constructivas con
estos, posibilitando una elevacién en su rendimiento académico (Cabello, Ruiz &
Fernandez, 2010), ya que, cuando el profesorado inspira confianza y seguridad, e
instruye con dominio y confianza, es posible que los y las estudiantes asuman una
actitud mas empatica hacia él o la docente y hacia la disciplina que este o esta imparte
(Casassus, 2006).

Es por ello, gue no podemos dejar de lado la educacién emocional, pero no se puede
abordar desde una perspectiva aislada, sino que, también debemos recalcar el papel
gue juega la neurociencia en cohesion con la educacion emocional. El enlace entre la
neurociencia cognitiva e inteligencia emocional nos hace adoptar otra vision, la cual nos
hace percibir los desafios, las dificultades como oportunidades. Es un hecho que si se
desea potenciar el aprendizaje se deben considerar todos los elementos expresados
anteriormente, ya que se debe reflexionar en la manera en la que funciona el cerebro,
pues éste es el encargado de todos los procesos relacionados con la ensefianza y con

el aprendizaje.
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2.3EMOCIONES POSITIVAS EN EL APRENDIZAJE DESDE LA NEUROCIENCIA

Las investigaciones realizadas a partir del campo de la neurociencia nos demuestran
de manera general el impacto que pueden tener las emociones en el aprendizaje del
alumno. Segun Coleman (citado en Mogollon, 2010) el aprendizaje no esta separado
de las emociones, por lo que trabajar en el desarrollo de la inteligencia emocional, con
el objetivo de que los estudiantes comprendan y traten con sus emociones, es
fundamental para un aprendizaje duradero. Sin embargo, no incluye especificamente

las estrategias didacticas adecuadas para implementar en un aula.

Segun Blanco (2014, pp.182-200) se entiende por aprendizaje al “proceso de
adquisicion de nueva informacién, y por memoria a la persistencia del aprendizaje en
un estado que puede revelarse en cualquier momento dado”. Estos dos procesos estan
relacionados con las emociones ya que dependen de su intensidad, por lo que es
necesario proponer métodos o estrategias para lograr la intensidad adecuada de las
emociones, de manera que incidan positivamente en el mejoramiento de los
aprendizajes. Las estrategias didacticas relacionadas con el manejo de las emociones
deben ser practicas y sencillas, pero también novedosas de manera que puedan

aplicarse en el aula.

Asimismo, a la hora de ensefar se debe de tomar en cuenta la motivacion del alumno
y tratar de utilizar actividades que puedan tanto motivar como provocar estimulos
sensoriales en su entorno para nuevos aprendizajes. Existe una teoria que nos ayuda
a comprender mas fondo lo propuesto anteriormente: “El cerebro triuno de Paul
MacLean”. La teoria del cerebro triuno propuesta por MaclLean y posteriormente
retomada por Beauport se centra en el ser humano como un ser con mdultiples
capacidades interconectadas y complementarias; segun esta teoria se puede analizar
el comportamiento humano de manera integral, donde la cognicion, la emocion y la
conducta humana trabajan al unisono e influyen definitivamente en el desempefio del

sujeto en cualquier @ambito (Wimblu,2019).

“Cada tipo de cerebro, segun MacLean, tiene su propia inteligencia, su propia
memoria particular, y su propio sentido del tiempo y del espacio, asi como sus propias
funciones motoras y de otra clase” (Ledoux, 1999, p. 108). Tomando en cuenta esto,
podemos comprender que los estados emocionales de los alumnos influyen en su

aprendizaje por lo que el docente puede percatarse de ello con facilidad
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y hacer que fluyan las emociones positivas en abundancia para usarlas a favor en el
momento de ensefiar y asi el alumno adquiera conocimientos nuevos. Es aqui donde
la neurociencia nos ayuda a englobar el funcionamiento de las emociones y el

aprendizaje de los alumnos.

“La neurociencia es la disciplina encargada de estudiar el cerebro y como éste
da origen a la conducta y el aprendizaje” (Marueira, 2010, p.1); las neurociencias se
ocupan ademas de estudiar la plasticidad del sistema nervioso, de la importancia del
ambiente en el aula, las bases de la motivacion, la atencién, las emociones y la memoria,

como constituyentes esenciales del proceso de ensefianza-aprendizaje”.

En este caso Marueira se refiere a la neuroeducacion y a la neurodidactica como
disciplinas que se encargan de la relacion ensefianza-aprendizaje y cerebro. La relacion
entre aprendizaje, ensefianza y neurociencia se conoce como neuroeducacion, misma
gue segun De la Barrera (2009), se encarga del desarrollo de la neuromente durante la
escolarizacion. La neuroeducacion es una ciencia que gestiona las emociones y tiene
una vision en la que nos explica como el cerebro junto a las emociones pueden potenciar
el aprendizaje, también puede identificar el porqué de un “fracaso escolar” y descubrir

como el cerebro aprende.

El objetivo de la neuroeducacion es analizar y fomentar el desarrollo de la
memoria por parte de los estudiantes, del mismo modo que el docente pueda crear y
proponer estrategias didacticas que los ayude en el proceso de aprendizaje dandole
mayor importancia a las emociones o impulsos positivos que puedan fortalecer el
mismo. “la NE puede decirnos en qué direccion buscar intuiciones sobre el modo de
mejorar la ensefianza y el aprendizaje; pero no le dice al educador o al disefiador de
politicas cdmo aplicar esas intuiciones en los contextos educativos” (Howard Jones et

al., citado en Bruer, 2016, p.8).

El cerebro tiene la capacidad de aprender algo nuevo y retener la informacion
con mucha mas facilidad si el tema que se esta tratando parece interesante. Es decir, el
docente puede convertir 0 presentar un tema que sea aparentemente tedioso y aburrido
en algo interesante de manera que motive y genere una reaccion en sus alumnos.
Aunque cada cerebro sea diferente por muchas razones, el efecto de sus emociones
en clase puede ser modificado por el maestro, implementando la estrategia que crea
gue puede captar el interés del alumno. Siendo las emociones parte del motor del

aprendizaje. 19



CAPITULO lII.
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3.1 PRESENTACION

Desde hace algunos afios, la educacion de lenguas extranjeras se enfrenta a nuevos desafios y
oportunidades. La globalizacién y la interconexiéon han creado un entorno en el que Ia
comunicacion efectiva en lenguas extranjeras es fundamental para el éxito personal y profesional.
Los profesores y estudiantes tienen acceso a una amplia variedad de recursos y herramientas en
linea que pueden enriquecer el proceso de aprendizaje y hacerlo mas emocionante y efectivo. Sin
embargo, la ensefianza de lenguas extranjeras no solo se centra en la adquisiciéon de habilidades
lingtiisticas, sino también en la promocion de emociones positivas y el bienestar emocional de los
estudiantes.Un entorno de aprendizaje emocionalmente seguro y estimulante puede mejorar la

adquisicion de habilidades lingiiisticas y el bienestar emocional de los estudiantes.

La metodologia de la educacién cambia continuamente, por lo que el alumno se enfrenta a
nuevas practicas de ensefianza y, para ello, es muy importante que tenga una guia ante la
utilizacion de la tecnologia y la educacion. Por otra parte, los docentes deben estar preparados para
el uso de las nuevas tecnologias y que puedan incorporarlas sin ningun tipo de problema a sus
clases. Los profesores deben actualizarse en avances tecnolégicos de manera constante, esto con el
fin de dar educacién de calidad. Los sistemas de tareas y evaluaciones deben adaptarse a las

tecnologias, para que los alumnos puedan enfrentar los retos de la realidad actual.

Si bien existen desafios, los beneficios superan con creces los inconvenientes, y con un uso
adecuado, la técnica y efectivo. Tanto estudiantes como profesores deben estar dispuestos a
adaptarse a estos cambios y aprovechar las oportunidades que la tecnologia ofrece para mejorar la
educacion. Este manual de materiales didacticos en linea pretende proporcionar a los docentes
aplicaciones, paginas web, herramientas de creacion de contenido y recursos para la ensefianza de
lenguas extranjeras, y asi fomentar la adquisiciéon de habilidades lingiiisticas y el desarrollo de
emociones positivas en el aula. A través de este manual, se busca adecuar un recurso valioso y
practico para los profesores de lenguas extranjeras que buscan crear un entorno de aprendizaje
emocionalmente seguro y estimulante. Se espera que este sea una herramienta efectiva para
promover emociones positivas y el bienestar emocional de los estudiantes, y para mejorar la

adquisicion de habilidades lingiiisticas en el aula.

Esperamos que este manual sea una herramienta valiosa y practica para los profesores de lenguas
extranjeras que buscan promover emociones positivas y el bienestar emocional de los estudiantes.

iDisfruta explorando los recursos y herramientas que se presentan en este manual!




3.2 INTRUCCIONES DE USO DE MANUAL

Bienvenido(a) al manual de materiales didacticos en linea disefiado para promover emociones
positivas en los estudiantes de lenguas extranjeras. Este manual es una guia practica para docentes
y educadores que buscan crear un ambiente de clase positivo y motivador que fomente el

aprendizaje efectivo de las lenguas extranjeras.

En la actualidad, es cada vez mas importante reconocer el impacto que las emociones tienen en el
proceso de aprendizaje. Las emociones positivas, como la motivacion, la confianza y la alegria,
pueden mejorar significativamente la capacidad de los estudiantes para aprender y retener
informacioén. Por otro lado, las emociones negativas, como el estrés, la ansiedad y el miedo, pueden

obstaculizar el aprendizaje y afectar negativamente la autoestima de los estudiantes.

En las siguientes paginas, exploraremos los diferentes recursos, aplicaciones, paginas web y
demas que se pueden utilizar para promover emociones positivas en los estudiantes de lenguas
extranjeras. Esperamos que este manual sea una herramienta valiosa para los docentes que buscan
crear un ambiente de clase positivo y motivador que fomente el aprendizaje efectivo de las lenguas
extranjeras.

A continuacién te dejamos unos pasos a seguir para potencializar el uso de este manual:

e Paso 1: Acceder al manual
Acceda al manual de materiales didacticos en linea a través del cédigo QR proporcionado al final

de estas instrucciones.

e Paso 2: Explorar los recursos

Explore los recursos, aplicaciones, paginas web y demas materiales disponibles en el manual.

» Paso 3: Seleccionar recursos adecuados
Seleccione los recursos que se adapten mejor a las necesidades y objetivos de sus estudiantes, asi

como a su nivel de competencia lingiiistica.

» Paso 4: Integrar los recursos en la clase
Integre los recursos seleccionados en su clase de lenguas extranjeras, utilizando los recursos que
promuevan emociones positivas en sus estudiantes como:
- Fomentar la colaboracion y el trabajo en equipo
- Proporcionar retroalimentacién constructiva y positiva
- Oftrecer oportunidades para que los estudiantes compartan sus ideas y opiniones

- Crear un ambiente de clase relajado y divertido
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e Paso 5: Evaluar y ajustar
Evalte el impacto de los recursos y técnicas utilizadas en la promociéon de emociones positivas en

los estudiantes y ajuste su enfoque segun sea necesario.

e Paso 6: Compartir y reflexionar
Comparta sus experiencias y reflexiones con otros docentes y reflexione sobre como puede mejorar

su enfoque para promover emociones positivas en sus estudiantes.

Esperamos que este manual sea de gran ayuda para ti y que puedas sacarle el mayor provecho
para tus clases. Juntos, podemos crear un ambiente de clase positivo y motivador que fomente el
aprendizaje efectivo de las lenguas extranjeras y ayude a nuestros estudiantes a alcanzar su
maximo potencial
iConsulta el manual de materiales didacticos en linea ahora mismo y comienza a crear un ambiente

de clase positivo y motivador para tus estudiantes!

CODIGO PARA ACCEDER AL MANUAL DE MATERIALES DIDACTICOS EN LINEA:







Aplicacion.

Descripcion.

Emocion

positiva.

Juegos de preguntas y
respuestas para repasar
contenido

Diversion

Quizlet

Tarjetas de estudio y juegos de
vocabulario.

Sentido de logro

Ed puzzle

Videos educativos con
preguntas y tareas

Motivaciéon

Aprendizaje de lenguas
extranjeras de manera
interactiva

Satisfaccion

Pizarra virtual para
colaboraciones y discusiones.

Nearpod

Lecciones interactivas con
videos, imagenes y preguntas.

Confianza

PollEverywhere

Encuestas y votaciones en
tiempo real.

Motivacion

Mentimeter

Presentaciones interactivas y
recoger retroalimentacion de
los estudiantes en tiempo real.

Curiosidad

Socrative

Pruebas y encuestas
interactivas, y recoger
resultados en tiempo real.

Buncee

Presentaciones interactivas y
multimedia, con opciones para
agregar texto, imagenes, videos

y mas

Entusiasmo




LOGOTIPO

DESCRIPCION

Kahoo ' Kahoot es una herramienta gratuita
Py muy util para  profesores 'y

estudiantes que permite aprender y

repasar conceptos de forma muy

entretenida, ya que funciona como si

se tratara de un concurso. Se puede

TIPO DE RECURSO usar en los centros docentes, en el
trabajo y en casa disponiendo de un

denad tablet svil
Kahoot es un OVA (objeto virtual ordenador, una tablet o uf movi

de aprendizaje), que es un
https://kahoot.com

recurso educativo digital

disefiado  para  apoyar el

aprendizaje en linea.

EMOCIONES POSITIVAS HABILIDADES

Ayuda a desarrollar diversas habilidades, como la

Kahoot promueve wuna variedad de . » L
. . . memoria, la comprension lectora, la comunicacion
emociones  positivas como: alegria, . ]
. . L efectiva al expresar sus ideas y respuestas en la
diversién, motivaciéon y confianza.

participacion del juego y el trabajo en equipo.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Kahoot puede ser especialmente 1til para practicar vocabulario, gramatica, también ofrece la
opcion de agregar audio, lo que permite practicar la pronunciacioén, la escucha y comprension

oral de manera divertida e interactiva, promoviendo la participacion activa de los estudiantes y

facilitando la retroalimentacion inmediata ya que los resultados se muestran en tiempo real, lo

que permite a los estudiantes ver su progreso y ajustar su aprendizaje.




LOGOTIPO

Quizlet

TIPO DE RECURSO

Quizlet es un OVA (objeto virtual

de aprendizaje), que es wun
recurso educativo digital
disefiado  para  apoyar el

aprendizaje en linea.

EMOCIONES POSITIVAS

Quizlet promueve una variedad de

emociones positivas como: entusiasmo,

confianza, logro, satisfaccion.

recursos personalizados, seguimiento del progreso

@cuhad.

Quizlet

DESCRIPCION

Quizlet es una aplicaciéon que
puede ser utilizada para estudiar y
aprender contenido creado por
otros usuarios, o para crear sus
de estudio.

propias unidades

También permite compartir
unidades con amigos, compaifieros

de clase o estudiantes.

https:/ /quizlet.com/mx

HABILIDADES

Esta herramienta ayuda a desarrollar

diversas habilidades, como la memorizacion,

comprension, y el analisis.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Quizlet es ideal para aprender y practicar vocabulario nuevo, también los alumnos pueden crear
conjuntos de tarjetas para practicar gramatica, mejorar la pronunciacion asi como desarrollo de la

comprension lectora. Asimismo los docentes tienen ciertos beneficios como: la creacion de

de los estudiantes e identificacion de areas de




LOGOTIPO

DESCRIPCION

Edpuzzle es una aplicacion web para
fines educativos dado que permite

crear cuestionarios de evaluacion del

edpuzzle

visionado o intercalar notas de audio

como producir un "doblaje" completo

del video. Esta basada en la

TIPO DE RECURSO metodologia de aula invertida En cada

video se pueden intercalar preguntas

. ara  comprobar el nivel de
Edpuzzle es una herramienta p p

. . . comprension, o criticas e informacién
educativa en linea que proporciona

. . del segmento.
una experiencia de aprendizaje

interactiva y auténoma para los

. . https:/ /edpuzzle.com
estudiantes, lo que la convierte en ps://edp /

un AVA y OVA.

EMOCIONES POSITIVAS HABILIDADES

. . Esta herramienta ayuda a los estudiantes a
Promueve una variedad de emociones . .
. L L. desarrollar su comprension auditiva en las
positivas como: motivacion, curiosidad y .
. . lecciones de Edpuzzle, asi como el
satisfaccion.

vocabulario, gramatica y lectura.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

En clases de inglés, Edpuzzle es ideal para la personalizaciéon ya que permite a los
profesores crear lecciones personalizadas para cada estudiante. Asimismo, los docentes
tienen ciertos beneficios como: retroalimentacion instantanea y accesibilidad, debido a que

se puede tener acceso desde cualquier dispositivo con conexién a Internet.

\_




LOGOTIPO

DESCRIPCION

Es la plataforma de aprendizaje de
idiomas mas grande del mundo,

donde cualquier persona puede

aprender otro idioma haciéndose
responsable de su propio ritmo.

Ademas, es una herramienta que

transforma el aprendizaje de idiomas

TIPO DE RECURSO . .
en un juego para hacerlo mas

divertido, efectivo y lo mejor es que es

Duolingo es un ejemplo de un gratuito

AVA que proporciona una El sitio ofrece diversos cursos para

experiencia de aprendizaje hablantes de diferentes idiomas,

interactiva y autébnoma para los https:/ /www.duolingo.com

usuarios que desean aprender

idiomas.

EMOCIONES POSITIVAS HABILIDADES

Es una aplicacion que incluye ejercicios de

Duolingo  promueve emociones como:

. . . . escucha, lo cual nos ayuda a desarrollar la
motivacién, satisfacciéon y confianza debido a

que utiliza técnicas de gamificacién comprension auditiva. Asi como: la lectura y

comprensioén, vocabulario y a reforzar la gramatica.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Duolingo permite a los estudiantes aprender a su propio ritmo y nivel, lo que puede ayudar
a mejorar la eficacia del aprendizaje. También beneficia en: la accesibilidad, interactividad,
y en la retroalimentacidon instantanea para mejorar las habilidades lingiiisticas de los

estudiantes.

L




Padlet

LOGOTIPO

TIPO DE RECURSO

Padlet es un ejemplo de un AVA

que ofrece una plataforma

flexible y colaborativa para el

aprendizaje y la ensefianza.

EMOCIONES POSITIVAS

Padlet es una aplicacibn que promueve
emociones como: motivacion, entusiasmo,

alegria y autoestima

divertida. Asi como:
¢ Fomenta la conversacion

e Acceso a recursos

\ ¢ Retroalimentacion

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Puede ayudar a los estudiantes a practicar la escritura en inglés de manera interactiva y

DESCRIPCION

Padlet es un muro donde nuestras
alumnas y alumnos escriben, suben
sus trabajos, tareas y archivos en
general. Ademas es una herramienta
muy potente para trabajar de manera
colaborativa. Una interfaz muy
sencilla y muy comoda visualmente,
que nos permite en pocos minutos

crear un espacio de aprendizaje.

https://padlet.com/

HABILIDADES

Permite a los alumnos  practicar la
comunicacién escrita y verbal de manera
efectiva. Asimismo, fomenta la colaboracion, el

trabajo en equipo y pensamiento critico.




LOGOTIPO

TIPO DE RECURSO

Nearpod es un AVA porque

ofrece una plataforma en linea
que permite a los docentes crear

y
interactivas.

compartir lecciones

EMOCIONES POSITIVAS

Nearpod promueve emociones  positivas
como: motivacién, confianza, alegria
curiosidad.

¢ Mejora en la escritura
¢ Mejora en comunicacion oral

¢ Desarrollo de gramatica y vocabulario

\_

y

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Ayuda a mejorar la comprension lectora al tener acceso a contenido multimedia. Asi como:

DESCRIPCION

Nearpod es wuna herramienta
motivadora con la que presentar
contenidos y evaluar el progreso del
alumnado, sin dejar a nadie atras.
Su amplia oferta de formatos de
la

presentacion e  interaccion

convierten en una herramienta
apropiada para maultiples niveles

educativos y metodologias.

https:/ /nearpod.com/

HABILIDADES

Nearpod puede ayudar a los estudiantes a

desarrollar habilidades de comunicacion al tener la

oportunidad de participar en debates. Asimismo,

obtendran habilidades para la resolucion de

problemas y pensamiento critico.

L




motivacion.

LOGOTIPO

0 Poll Everywhere

TIPO DE RECURSO

Es un OVA, por lo que es un
recurso educativo digital especifico
que esta disefiado para apoyar el

aprendizaje a través de encuestas,

votaciones y discusiones en linea.

EMOCIONES POSITIVAS

PollEverywhere promueve

positivas como: curiosidad, sentido de logro y

escritura. Asi como:
¢ Mejora de comprension lectora

e Acceso a recursos

\ ¢ Retroalimentacion

PollEverywhere

DESCRIPCION

Poll Everywhere es una herramienta
digital que, al obtener los resultados
de manera simultanea, permite que
los docentes entreguen
retroalimentacion inmediata a las
respuestas dadas por los estudiantes,
de forma que se puede evidenciar el
nivel de aprendizaje alcanzado por

ellos

https://pollev.com

emociones

HABILIDADES

Los estudiantes desarrollaran su capacidad de
analizar y evaluar informacién a través de

preguntas y encuestas de PollEverywhere.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

A través de actividades de votacion y retroalimentacion, los alumnos pueden mejorar en la




Mentimeter

LOGOTIPO

DESCRIPCION

Mentimeter es un recurso digital que

A Mentimeter

permite crear presentaciones

interactivas, agregando preguntas,

encuentras, cuestionarios,

diapositivas, imagenes, etc. Gracias al

uso de teléfonos inteligentes, la

audiencia puede conectarse a la

TIPO DE RECURSO presentacion donde pueden

responder preguntas, entregar

Mentimeter es un OVA (Objeto comentarios en tiempo real.

Virtual de Aprendizaje). Se trata

de una herramienta digital que https://www.mentimeter.com/

permite crear |y  compartir

presentaciones interactivas.

EMOCIONES POSITIVAS HABILIDADES

Mentimeter promueve emociones Positivas en Mentimeter estimula el pensamiento critico,

los estudiantes como: Alegria, curiosidad, comunidad afectiva, trabajo en equipo, toma

confianza, sentido de la comunidad. de decisiones, analisis de datos, y creatividad.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Al aprender, los estudiantes podran conocer nuevo vocabulario y desarrollar su capacidad en
gramatica. Asi como:
¢ Mejora de comprension lectora

e Acceso a recursos

\ ¢ Mejora la escritura




Socrative

LOGOTIPO

DESCRIPCION

Socrative es una herramienta interactiva

o .
e® socrative

en linea, que permite crear encuestas,

cuestionarios y juegos interactivos en

los que pueda participar una diversa
cantidad de gente en tiempo real a

través de dispositivos electronicos, se

TIPO DE RECURSO puede recabar respuestas inmediatas de

parte de los participantes y/o grupos,

obtener un informe de actividad con las

Es un OVA se trata de wuna . .
respuestas ingresadas en un archivo de

herramienta digital que permite a Excel o una hoja de calculo de Google.

los docentes crear y administrar

actividades interactivas, para evaluar

o . https://www.socrative.com
el conocimiento de los estudiantes y

fomentar la participacion en clase.

EMOCIONES POSITIVAS HABILIDADES

Socrative promueve emociones positivas en

Fomenta la creatividad en los alumnos a través

los estudiantes como: Orgullo, diversion,

de las preguntas y actividades de Socrative,

alegria y motivacion. reflexion, uso de nuevas tecnologias y analisis.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Mejora la participacién y la motivacion de los alumnos. Asi como:

¢ Permite a los maestros evaluar el progreso de los estudiantes
¢ Los alumnos desarrollan habilidades de pensamiento critico y creatividad.

e Trabajo en equipo

\_




Buncee

LOGOTIPO

DESCRIPCION

Buncee es una plataforma versatil en

la que profesores y estudiantes crean'y

buncee

comparten paneles de presentacion

multimedia agregando buncees o

diapositivas. La aplicacién  ofrece

herramientas sencillas y gratuitas para

TIPO DE RECURSO crear presentaciones de diapositivas

que se pueden insertar o compartir

Buncee es un OVA Se trata de una por correo electrénico, redes sociales,

herramienta digital que permite a cédigo qr o url.

los docentes y estudiantes crear
https://app.edu.buncee.com/

presentaciones interactivas, tarjetas

de felicitacion y otros tipos de

contenido multimedia.

EMOCIONES POSITIVAS HABILIDADES

Buncee promueve emociones positivas en los Buncee puede ayudar a los estudiantes a

estudiantes como: entusiasmo, desarrollar habilidades de creacion de contenido

empoderamiento y creatividad. y alta calidad, disefiar contenido creativo,

comunicacion efectiva, trabajo en equipo

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Permite a los maestros crear un entorno de aprendizaje interactivo y divertido. Asimismo
beneficia en:
¢ Personalizar el aprendizaje de cada estudiante

¢ Fomenta la reflexion y la autoevaluacion en los estudiantes
\o Colaboracidn y trabajo en equipo







Pagina web.

Descripcion.

Emocion

positiva.

Videos educativos de alta
calidad.

Motivacion.

Coursera

Cursos en linea de
universidades prestigiosas

Sentido de logro.

Edutopia

Recursos y articulos sobre
educacion innovadora

Satisfaccion.

Khan Academy

Cursos y videos sobre diversas
materias

Concentracion.

National
Geographic
Education

Recursos y actividades para
ciencias y geografia.

Inspiracion.

BBC Learning

Videos y recursos para
aprendizaje.

Creatividad.

Smithsonian
Tween Tribune

Articulos y actividades para
estudiantes

Relajacion.

Linguaport

Recursos y herramientas para
aprender diferentes idiomas,
incluyendo lecciones
interactivas y ejercicios.

Interés.

BrainPOP

Videos educativos y divertidos
para estudiantes de todas las
edades sobre temas como
ciencia, historia, inglés y mas

Ver2verb

Recursos y ejercicios para
practicar verbos en diferentes
idiomas.

Autonomia.




LOGOTIPO

TEDEd

TIPO DE RECURSO

TED-Ed es un ejemplo de un

Objeto Virtual de Aprendizaje
(OVA).

EMOCIONES POSITIVAS

varias emociones como: curiosidad,

motivacién, orgullo y logro, diversion e

interés.

En clases de inglés, Ted-ed puede ser una buena herramienta para enseflar vocabulario y
gramatica de manera interactiva y divertida. Asimismo se pueden crear debates y
discusiones sobre temas relevantes y actuales. De igual manera ofrece para los docentes
herramientas para evaluar el progreso de los estudiantes, personalizar y planificar las
Q:ciones y actividades seguin las habilidades de cada uno de los estudiantes.

En una clase, Ted-ed puede promover

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

DESCRIPCION

TED Ed es una plataforma que
permite crear lecciones
personalizadas tomando como base
los videos TED que se encuentran
dentro de la coleccién u otros de
YouTube. Dichas lecciones se
dividen en partes que puede ir desde
la introduccién al video, preguntas
de opcién multiple, preguntas para
debatir y hasta afiadir enlaces de

temas sugeridos.

https://ed.ted.com/

HABILIDADES

Ted-ed puede ayudar a desarrollar habilidades
como: pensamiento critico y resoluciéon de

problemas, creatividad, comunicacién efectiva y

presentacion de ideas.

L




LOGOTIPO

courserd

TIPO DE RECURSO

Coursera es un AVA porque
proporciona un entorno virtual
completo para el aprendizaje en

linea, con interaccion entre

estudiantes, profesores y recursos

educativos.

EMOCIONES POSITIVAS

Promueve una variedad de emociones

positivas como: flexibilidad y autonomia,

satisfaccion, motivacion y logro.

Coursera

DESCRIPCION

Coursera es una plataforma de
educacion y aprendizaje de cursos
Online Masivos en Abierto (MOOC)
destinada a estudiantes de todo el
mundo y en la que participan
distintas universidades y empresas.
ofrece cursos, tanto gratuitos como
de pago, sobre temas variados a
niveles universitarios, pero abiertos a

todos los sectores de la poblacion.

https:/ /www.coursera.otg/

HABILIDADES

efectiva y habilidades de investigacion.

mundo. Los estudiantes pueden aprender a su

\_

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Coursera ofrece cursos y recursos de alta calidad de universidades e instituciones de todo el

consiguiente otro de los beneficios es la flexibilidad y autonomia, también la practica de la

comprension lectora y la preparaciéon para examenes y pruebas de ingles.

propio ritmo y en cualquier momento por

Coursera puede ayudar a desarrollar el aprendizaje
autéonomo ya que los estudiantes pueden ir su

propio ritmo, de igual manera en la comunicaciéon



Edutopia

LOGOTIPO

DESCRIPCION

edUTOpIQ Edutopia es una fuente confiable y

una red social que destaca lo que

funciona en la educacion.

Conectamos a una comunidad de

partes interesadas comprometidas

con mejorar la educacion,
TIPO DE RECURSO mostrandoles cémo adoptar o
adaptar las mejores practicas y

permitiéndoles compartir historias

Edutopia no es un AVA . . .
de innovaciébn y  aprendizaje

tradicional, es una plataforma que .
continuo en el mundo real.

ofrece recursos y herramientas

para apoyar el aprendizaje y la https:// .edutopia.otg/

enseflanza.

EMOCIONES POSITIVAS HABILIDADES

Edutopia ofrece recursos y actividades que

Edutopia promueve una variedad de

. .. , pueden ayudar a los estudiantes a desarrollar su
emociones positivas como: autonomia,

. . . pensamiento critico y resolucion de problemas,
satisfaccion, colaboracion y logro.

desarrollar en los alumnos comunicacion

efectiva, colaboracién y creatividad.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Esta pagina web, ofrece recursos y estrategias innovadoras para mejorar la ensefianza y el
aprendizaje. Por consiguiente otro de los beneficios es personalizacién ya que permite a los
estudiantes aprender de manera auténoma y personalizada, también conexién con el mundo

real y la accesibilidad.

\_




Khan academy 4

LOGOTIPO

DESCRIPCION

/@j Es un sitio de aprendizaje electronico
) Khan Academy preniza)
v en linea gratuita, basada en

donaciones. Dirigido a escolares,

desde primaria hasta universidad,
sobre matematicas, biologia,

quimica, fisica, computacién y

TIPO DE RECURSO programacion, humanidades,

economia, finanzas e historia.
Ademas de videos instructivos,
Khan Academy es un ejemplo de también ofrece ejercicios de practica
un AVA que proporciona una y un panel de aprendizaje

experiencia  de aprendizaje personalizado.

interactiva y personalizada para https://es.khanacademy.org

los usuarios.

EMOCIONES POSITIVAS HABILIDADES

Promueve una variedad de emociones Las actividades de lectura de Khan Academy

positivas como: inspiracién, pueden ayudar a los estudiantes a mejorar su

habilidad para leer y entender textos en ingles.

empoderamiento logro y alegria.

Asi como: practicar vocabulario y gramatica.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Khan Academy ofrece una variedad de recursos y actividades para estudiantes de todos los
niveles, lo que puede ayudar a mantener a los estudiantes motivados y comprometidos con

el aprendizaje . Asi como los estudiantes pueden aprender a su propio ritmo y nivel.

\_
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LOGOTIPO

NATIONAL
GEOGRAPHIC

TIPO DE RECURSO

National Geographic Education
puede ser considerado (AVA) o
(EVA), ya que ofrece una variedad
de y

educativas en linea para apoyar el

recursos herramientas

aprendizaje y la ensefianza.

EMOCIONES POSITIVAS

Promueve una variedad de emociones

positivas como: curiosidad, asombro, empatia

e inspiracion.

National Geographi
Education

¢Q

C

g

DESCRIPCION

National Geographic Education es

una plataforma educativa que
ofrece recursos y herramientas para
ensefiar y aprender sobre ciencia,
geografia, historia y cultura. La

plataforma esta disefiada para

y
estudiantes en su busqueda de

apoyar a los educadores
conocimiento y comprension del

mundo.

https://www.nationalgeographic.o
tg/

HABILIDADES

Los articulos y textos de National Geographic
pueden ayudar a los estudiantes a desarrollar
habilidades de lectura critica y analisis. Asi como:

e La exploracion de temas y proyectos

e comunicacion afectiva

Asimismo beneficia en:

¢ Fomenta la discusion y debate

\ e Ensefa cultura y diversidad

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Los articulos pueden ayudar a mejorar su comprension lectora y vocabulario en ingles.

L




BBC learning <><>

LOGOTIPO

E E - BBC Learning English es un

L E A R N I N G departamento del Servicio Mundial de

la BBC dedicado a la ensefianza de

DESCRIPCION

lengua inglesa. El servicio proporciona

actividades y recursos libres para

profesores y alumnado, principalmente

TIPO DE RECURSO a través de su sitio web.

BBC Learning es un AVA es una de https:/ /www.bbc.co.uk/learningenglis

h/

una plataforma de aprendizaje en

linea que ofrece wuna amplia

variedad de recursos educativos,

videos, audios y actividades

interactivas para estudiantes.

EMOCIONES POSITIVAS HABILIDADES

Promueve una variedad de emociones Puede ayudar a los estudiantes a desarrollar

positivas como: curiosidad, confianza, empatia habilidades de investigacion al proporcionarles

e inspiracién. acceso al contenido, habilidades tecnolégicas y

liderazgo.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Ayuda a los alumnos a desarrollar habilidades de tecnologia y disefio. Asimismo beneficia
en:
¢ Crear un entorno de aprendizaje seguro e interactivo

e Trabajo en equipo

\ e Autoevaluacion

L




Smithsonian Tween %
Tribune ¢

LOGOTIPO

DESCRIPCION

Smithsonian Tween Tribune es un
recurso educativo en linea que

ofrece noticias y articulos

actualizados para estudiantes de

entre 8 y 14 afnos. Es una iniciativa

del Smithsonian Institution, una de

TIPO DE RECURSO las instituciones de investigacion y

educacion mas importantes de
Estados Unidos.

Es un OVA se trata de un recurso

) , https://www.smithsonianmag.com
educativo en linea que ofrece

contenido informativo y actividades

interactivas para estudiantes.

o

EMOCIONES POSITIVAS HABILIDADES

Los estudiantes pueden evaluar sus propio

Promueve una variedad de emociones

.. ., . aprendizaje. Asi como:
positivas  como: reflexién, entusiasmo, p ]

¢ Identificar areas de mejora en su aprendizaje

confianza y satisfaccion.

¢ Desarrollar habilidades de gestion de tiempo

e Liderazgo

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Ofrece contenido interesante y relevante que motiva a los alumnos a participar. También:
¢ Desarrolla habilidades de investigacion

¢ Fomenta la creatividad

\ * Mejora la comprension de la historia y la cultura




Linguaport <><>

LOGOTIPO

Linguaport

TIPO DE RECURSO

Linguaport es un OVA (Objeto
Virtual de Aprendizaje). Se trata de
un recurso educativo en linea que
ofrece

lecciones, ejercicios y

actividades  interactivas  para

aprender idiomas.

EMOCIONES POSITIVAS

Promueve una variedad de emociones

positivas como: interés, entusiasmo e

inspiracion.

aprendizaje para cada estudiante. Asimismo beneficia en:

e Mejorar la motivacion y confianza.

e Mejora la comprension y produccion de inglés.

\_

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Ofrece una variedad de recursos y actividades que permiten a los maestros personalizar el

DESCRIPCION

Linguaport es una plataforma de

aprendizaje de idiomas en linea que

ofrece recursos y herramientas para

aprender y practicar diferentes
idiomas. La  plataforma  esta
disefiada  para estudiantes de

idiomas y docentes, y proporciona
una variedad de caracteristicas y
funcionalidades el

para apoyar

aprendizaje de idiomas.

http:/ /linguaport.com/

HABILIDADES

Proporciona a los alumnos la oportunidad de
trabajar equipo y
habilidades de

creatividad, aprendizaje auténomo.

en compartir  ideas,

resolucion de problemas,

L




Brainpop

LOGOTIPO

DESCRIPCION

BrainPOP es wuna plataforma de
aprendizaje en linea que ofrece

contenido educativo interactivo y

divertido  para  estudiantes  de

diferentes edades y niveles. La

plataforma cubre una variedad de

materias, como ciencias, matematicas
TIPO DE RECURSO ’ i i
estudios sociales, inglés y mas. Es un
recurso popular entre los docentes y
BrainPOP es un EVA (Entorno

Virtual de Aprendizaje). Ofrece

los estudiantes, ya que ofrece una
forma divertida y efectiva de aprender

una variedad de recursos vy y reforzar conceptos académicos.

herramientas para apoyar el https:/ /jt.brainpop.com/

aprendizaje en diferentes areas.

EMOCIONES POSITIVAS HABILIDADES

Algunas habilidades que se adquieren son:

Promueve una variedad de emociones

.. .. . » Aprendizaje autonomo
positivas como: creatividad, motivacién y

leeri e Habilidades de investigacion
alegria.

e Autoevaluacion

e Planificar y organizar su propio aprendizaje.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

* Mejora la evaluacion y el seguimiento del aprendizaje

e Fomenta la colaboracion entre maestros y estudiantes
* Mejora la comprension del inglés

¢ Fomenta la creatividad

\ * Ayuda a entender conceptos de manera clara y precisa / \
~




LOGOTIPO

TIPO DE RECURSO

Verb2Verbe es un OVA o también
se puede considerar como un
AVA.

EMOCIONES POSITIVAS

satisfaccion y sentido de logro.

Promueve una variedad de emociones

positivas como: amor por los idiomas,

DESCRIPCION

Verb2Ver es una herramienta en
linea que ayuda a los estudiantes de
inglés a practicar y mejorar su
comprension de los verbos en inglés.
La herramienta ofrece una variedad
de ejercicios y actividades
interactivas  para  practicar la
conjugacion de verbos en diferentes
tiempos verbales, como presente,

pasado y futuro.

verb2verbe.com

HABILIDADES

Ayuda a los estudiantes a desarrollar habilidades

de reflexion asi como:

e Identificacion de areas a mejorar.

e Liderar y dirigir proyectos.

» Aprendizaje autonomo.

en:

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Mejora la comprension de conceptos gramaticales y léxicos del idioma. Asimismo beneficia

e Mejora la comprension de la cultura y sociedad del idioma inglés
e Proporciona recursos y contenido para estudiantes con necesidades especiales.

\ » Ofrece oportunidades para la practica y refuerzo del idioma.

L







Herramienta de
creacion de

contenido.

Descripcion.

Emocion

positiva.

Disefio grafico y creacion de
materiales visuales

Diversion

Powtoon

Creacion de videos animados

Sentido de logro

Vyond

Creacion de videos animados.

Motivacion

Adobe express

Creacion de videos, paginas
web y presentaciones

Satisfaccion

Presentaciones interactivas.

Una herramienta que permite
grabar y editar audio.

Autonomia

Disefio grafico que permite
crear presentaciones,
infografias, folletos y mas.

Relajacién

Genially

Presentaciones interactivas y
recoger retroalimentacion de los
estudiantes en tiempo real.

Creatividad

VistaCreate

Disefio grafico y herramientas
para crear contenido visual
atractivo.

Creatividad

Renderforest

Creacion de videos animados y
presentaciones y herramientas
para crear contenido visual
atractivo.

Concentracion




LOGOTIPO

TIPO DE RECURSO

Canva es una herramienta de disefio
grafico en linea que se puede utilizar
de manera independiente para crear
contenido visual y puede ser una
util entornos

herramienta en

educativos.

EMOCIONES POSITIVAS

Canva fomenta:
¢ Creatividad e inspiracion
e Alegria

Innovacion

Orgullo y reconocimiento

DESCRIPCION

Canva es una herramienta de
disefio grafico que se
caracteriza por proveer cientos
de plantillas para que puedas

crear tus formatos sin la
necesidad de tener
conocimientos en el area. Su

interfaz es muy intuitiva y facil
de usar, lo que la convierte en
una de las herramientas mas
usadas en el marketing digital.

https://www.canva.com/

HABILIDADES

Nos puede ayudar a desarrollar: Disefio y creacion
de ya

herramientas y visual atractivo para los usuarios,

contenido que ofrece variedad de

asimismo el trabajo en equipo y el desarrollo de

habilidades tecnolégicas.

proyectos como: presentaciones, infografias,
beneficios como:

¢ Desarrollo de habilidades de comunicacion

¢ Fomento de creatividad

e Acceso de recursos educativos

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Canva puede ser utilizado por docentes para crear materiales, y los estudiantes pueden crear

folletos, etc. Asimismo nos oftrece mas




Powtoon

LOGOTIPO

DESCRIPCION

C-

PowToon es un programa en

linea de disefio de

presentaciones, que permite:

POWTOON

Crear videos animados en base

al encadenamiento de

diapositivas. Insertar texto e

TIPO DE RECURSO

HUUE.DUAADINI (EIR Y1 imagenes. Animar los elementos

- que aparecen en la
Powtoon es una herramienta de

. . . presentacion.
creacion de contenido visual que

puede ser utilizada en conjunto

con otros recursos educativos https:/ / W n.pOWtOOl’l.COl’n/

para crear experiencias de

aprendizaje en linea.

EMOCIONES POSITIVAS HABILIDADES

. . Powtoon permite a los estudiantes crear
Promueve una variedad de emociones

.. , . ., contenido visual y atractivo por lo que desarrollan
positivas como: alegria y diversion,

habilidad :
confianza, orgullo y creatividad. abtlidades como

* Creatividad y pensamiento critico

e Presentacién y exposicion

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Uno de los beneficios es que los estudiantes desarrollan fluidez y precision en la

comunicacién en ingles. Asimismo brinda:
e Acceso a recursos educativos
¢ Fomento a la creatividad

¢ Innovacién
\ ¢ Mejora en la comprension lectora




LOGOTIPO

YON

TIPO DE RECURSO
EDUCATIVO DIGITAL

Vyond es un ejemplo de un AVA

que ofrece herramientas y
recursos para crear contenido

educativo interactivo y atractivo.

EMOCIONES POSITIVAS

positivas como: alegria,

curiosidad y satisfaccion.

Promueve una variedad de emociones

diversion,

DESCRIPCION

Vyond es una plataforma en linea de
creacion de  videos animados
estadounidense. Proporciona a sus
usuarios una biblioteca que contiene
decenas de miles de activos pre-
animados, que se pueden controlar a
través de una sencilla interfaz de
arrastrar y soltar. Los tipos de activos
incluyen personajes, acciones,
plantillas, accesorios, cuadros de texto,

pistas de musica y efectos de sonido.

https:/ /www.vyond.com/

HABILIDADES

lingtiisticas ~ como

creacion de videos.

Asimismo brinda:

¢ Crear contenido personalizado

¢ Accesibilidad desde cualquier dispositivo

\ ¢ Retroalimentacion

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Uno de los beneficios es que ofrece una forma interactiva y divertida de aprender idiomas.

escritura, lectura

pronunciacién y habilidades creativas

Ayuda a los estudiantes a desarrollar habilidades

en la




Adobe express |

LOGOTIPO

DESCRIPCION

Es una herramienta que permite
hacer graficos, crear paginas web y

AdObe Express videos. Dentro de sus caracteristicas

encuentras: Gran variedad de

tipografias, imagenes, disefios,

colores, iconos y fuentes. Crea

TIPO DE RECURSO

EDUCATIVO DIGITAL contenido impactante, para

compartir en cualquier momento y

Adobe Express es un ejemplo de
un  Ambiente  Virtual de
Aprendizaje (AVA)

especificamente disefiado para la

cualquier lugar.

https://www.adobe.com/es/expres

S

creacion de contenido visual y

multimedia.

EMOCIONES POSITIVAS HABILIDADES

Permite a los estudiantes expresar su creatividad

Adobe express promueve una variedad de

. . . e imaginacién a través de la creacion de
emociones positivas como: autonomia,

contenido visual atractivo, desarrollar habilidades

inspiraciéon y motivacion.
técnicas y trabajo en equipo.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Adobe Express puede ser una herramienta valiosa en una clase de inglés, oftreciendo varios
beneficios:

¢ Creacion de materiales visuales.

¢ Desarrollo de habilidades de comunicacion.

\ e Evaluacidn y retroalimentacion.

L




LOGOTIPO

DESCRIPCION

Emaze permite crear presentaciones
dinamicas de manera clara y sencilla.

Posee una gran diversidad de

plantillas predefinidas que facilitan la

edicion y personalizacion de la

informacion. Permite incorporar

TIPO DE RECURSO

graficos, imagenes, texto y otros
EDUCATIVO DIGITAL

recursos de apoyo. Esta herramienta

puede ser wusada en cualquier

Puede ser considerado (AVA) o

Entorno Virtual de Aprendizaje dispositivo con conexion a Internet.

(EVA), ya que ofrece una variedad

de recursos y  herramientas https:/ /www.emaze.com/es/

educativas en linea para apoyar el

aprendizaje y la ensefianza.

EMOCIONES POSITIVAS HABILIDADES

Permite a los estudiantes diseflar y crear

Emaze promueve wuna variedad de . . .
] . presentaciones efectivas y atractivas, ptesentar
emociones  positivas como:  orgullo, . D .
ideas claras, comunicacion efectiva, desarrollar

motivacion, creatividad y alegria.

habilidades tecnolégicas.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Emaze puede ayudar a los estudiantes a mejorar sus habilidades de presentacion y
comunicacion en inglés, ofreciendo varios beneficios:
¢ Puede inspirar a estudiantes a pensar de manera creativa
¢ Desarrolla la comprension lectora
\ ¢ Desarrolla habilidades de comunicacién




Audacity

LOGOTIPO

DESCRIPCION

Audacity es un potente programa de

grabacion y edicion de audio gratis

MAudaeitf

que, por su versatilidad y buenos

resultados, se ha convertido en uno

de los mas descargados de los

ultimos afos.

TIPO DE RECURSO
EDUCATIVO DIGITAL

Audacity sobresale como numero
uno gracias a su amplio abanico de

herramientas y su clara interfaz al
Audacity es un OVA (Objeto Virtual

de Aprendizaje) o también se puede

alcance de todos.

considerar como un software .
https://www.audacityteam.org/

educativo o recurso digital, pero

especificamente es un OVA.

EMOCIONES POSITIVAS HABILIDADES

Mejora de la habilidad para expresar ideas y

Promueve una variedad de emociones

positivas como: creatividad, confianza, opiniones, habilidad para grabar y editar audio,

. . desarrollo de la creatividad y la imaginaciéon y
motivacion, orgullo, autonomia.

desarrollo de la habilidad para colaborar con otros

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Mejora de la pronunciacién y la fluidez en inglés
¢ Desarrollo de la habilidad para expresar ideas y opiniones en inglés
¢ Aprendizaje de vocabulario y gramatica en contexto

e Mejora de la comprension auditiva en inglés

\ ¢ Mejora de la habilidad para recibir y dar retroalimentacion en inglés

L




LOGOTIPO

TIPO DE RECURSO
EDUCATIVO DIGITAL

Visme es un OVA Es una

herramienta de disefio grafico y
creacion de contenido visual que

ofrece una variedad de plantillas,

elementos y herramientas.

EMOCIONES POSITIVAS

Promueve una variedad de emociones positivas

como: orgullo, motivacion,

concentracion y creatividad.

relajacion,

DESCRIPCION

Visme, es una herramienta muy util de
trabajo en la nube. Gracias a ella, todos
los usuarios interesados, podran crear
disefios de presentaciones muy
dinamicas y podran transmitir los
conceptos, ideas o pensamientos que
tengan, de una manera muy visual.
cuenta con una innumerable cantidad
de plantillas que te facilitaran el trabajo
en caso de que no seas disefiador o,
simplemente, que no estés inspirado

para crear el tuyo propio.

https://www.visme.co/es/

HABILIDADES

Habilidad para crear contenido

atractivo

¢ Mejora de la comprension y la retencion de la informacion en inglés
¢ Desarrollo de la habilidad para expresar ideas y opiniones en inglés
¢ Mejora de la comunicacion visual y escrita en inglés

\0 Mejora de la ensefianza del inglés a través de la creacion de contenido visual atractivo

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Visme tiene una gran variedad de beneficios como:

e Desarrollo de la creatividad y la imaginacion
» Aprendizaje de técnicas de disefio grafico

Mejora de la organizacion y la planificacion




Genially

LOGOTIPO

DESCRIPCION

Es un software que permite crear

genially

contenidos interactivos como
imagenes, infografias,
presentaciones, micrositios,

catalogos, mapas, entre otros, los

cuales pueden ser dotados con

TIPO DE RECURSO

EDUCATIVO DIGITAL efectos interactivos y animaciones

Se usa directamente desde la web.
Genially es un EVA (Entorno Virtual
de Aprendizaje). Oftrece una https://genially.com/es/

plataforma integral para crear,

compartir y aprender con contenido

educativo interactivo y multimedia.

EMOCIONES POSITIVAS HABILIDADES

Aprendizaje de técnicas de disefio grafico y
multimedia.

Genially promueve una variedad de

emociones  positivas como:  orgullo, e Mejora de la organizacién y la planificacion.
* Aprendizaje de como utilizar herramientas

tecnologicas para mejorar el aprendizaje.

motivacion, creatividad y responsabilidad.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Aprendizaje de vocabulario y gramatica en contexto.
¢ Mejora de la comunicacion visual y escrita en inglés.

¢ Desarrollo de la habilidad para crear contenido multimedia en inglés.

* Mejora de la confianza al escribir en inglés.

Mejora de la ensefianza del inglés a través de la creacion de contenido interactivo

\ multimedia.

L




LOGOTIPO

¢ vistacreate.

TIPO DE RECURSO
EDUCATIVO DIGITAL

Vistacreate es un EVA (Entorno
Virtual de Aprendizaje), ya que
ofrece una plataforma integral para

y
contenido visual y multimedia.

crear, disefiar aprender con

EMOCIONES POSITIVAS

Promueve una variedad de emociones

positivas como: orgullo, motivacion,

creatividad e Interés.

ensefianza del inglés

VistaCreate

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Desarrollo de la habilidad para expresar ideas y opiniones en inglés.
e Aprendizaje de vocabulario y gramatica en contexto.
¢ Desarrollo de la habilidad para crear materiales de ensefianza personalizados

¢ Mejora de la habilidad para evaluar y mejorar la calidad del contenido visual en la

DESCRIPCION

VistaCreate es una herramienta de
disefio grafico gratuita con miles de
plantillas gratis para elegir. Puedes
una plantilla que te encante y
adaptarla a tu proyecto y publicarla
o imprimirla. Usa el disefio para
contar la historia de tu marca o para
crear contenido educativo para tus

alumnos.

https://create.vista.com/

HABILIDADES

Permite a los estudiantes disefiar y crear

presentaciones efectivas y atractivas. Asi mismo

permite al docente preparar material educativo

atractivo y eficiente para el alumnado.

L




Renderforest s i

LOGOTIPO

DESCRIPCION

P Re n d e rfo rest Renderforest es una plataforma

de creaciéon de videos en linea que

permite a los estudiantes y a las

empresas presentar sus puntos de

vista con esta herramienta. Con

diferentes plantillas y

TIPO DE RECURSO

animaciones 3D, brinda una
EDUCATIVO DIGITAL

mejor experiencia de usuario.
Renderforest puede ser considerado
como un OVA (Objeto Virtual de

Aprendizaje), ya que ofrece una

https:/ /www.renderforest.com

variedad de recursos y herramientas

para crear objetos de aprendizaje

multimedia y visuales.

EMOCIONES POSITIVAS HABILIDADES

. . Aprendizaje para crear videos resentaciones
Promueve una variedad de emociones p je p ypP

.. . ., , ara proyectos y desarrollo de la habilidad para
positivas como: satisfacciéon, alegria, p proy y p

s . evaluar y mejorar la calidad del contenido visual.
relajacion y concentracion.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

¢ Creacion de materiales visuales
e Desarrollo de habilidades de comunicacion

¢ Evaluacién y retroalimentacion

\_

L







Recurso para la

~ ., Emocion
ensefanza de Descripcion. .

positiva.
una lengua.

Language Plataforma para intercambio Interé
nterés

exchange de idiomas.

Conversation Practica de conversacion con .
Sentido de logro

exchange hablantes nativos.

tividad
Lingodeer Juegos y actividades para Motivacién

aprendizaje de lenguas.

. Videos y actividades para . .,
English central y actividaces b Satisfaccion
aprendizaje de inglés.

. . Recursos y ejercicios para L.
Spamsthct ve P Curiosidad

aprendizaje de espafiol.

Noticias en inglés en tres

. niveles de dificultad, ideal para
News in levels . o Confianza
mejorar la comprension lectora

y auditiva.

Practicar pronunciacion y
. hablar con hablantes nativos de L.,
Speechhng | Motivacion
la lengua que estan

aprendiendo.

Crear blogs en la lengua que
. . estan aprendiendo y recibir
HiNative P '

retroalimentacién de hablantes
nativos.

Variedad de recursos para

aprender lenguas, incluyendo L
Open Culture P stas, Y Inspiracion

podcasts, videos y cursos en
linea.

Crear y compartir historias
Storybird ilustradas en diferentes Curiosidad
idiomas.




LOGOTIPO

TIPO DE RECURSO

Language Exchange no es un
curso de idiomas tradicional,
propotrciona un entorno virtual

para el aprendizaje y la practica

de idiomas, lo que la convierte en

un AVA.

EMOCIONES POSITIVAS

Promueve emociones como:
e Amistad y conexion
e Alegria

e Interés

DESCRIPCION

La Language Exchange es un tipo

de programa o plataforma que
conecta a personas que desean
aprender un idioma con hablantes
nativos de ese idioma. El objetivo
es practicar y mejorar las
habilidades lingiiisticas a través de
la conversacién y el intercambio

cultural.

https:/ /language.exchange/

HABILIDADES

Su uso permite el aprendizaje autonomo y
personalizado, la practica de la comunicacién en
contexto al conversar con un hablante nativo y

mejorar habilidades lingiiisticas de manera efectiva.

que logra convertirse en una actividad innovadora y divertida. Asimismo nos ofrece mas

beneficios como:

¢ Mejora en la pronunciaciéon

e Exposicion a diferentes acentos y dialectos
¢ Desarrollo de habilidades culturales y sociales

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Language Exchange puede ser un buen apoyo en la diversificacion de actividades en clase ya

L




Conversation Exchange<> =

LOGOTIPO

DESCRIPCION

@onversation

La Language Exchange es un tipo

& 13 xchange

de programa o plataforma que

conecta a personas que desean

aprender un idioma con hablantes

nativos de ese idioma. El objetivo es

practicar y mejorar las habilidades
TIPO DE RECURSO lingtiisticas a  través de la
conversacion y el intercambio

Language Exchange no es un cultural.

curso de idiomas tradicional,
proporciona un entorno virtual https:/ /language.exchange/

para el aprendizaje y la practica

de idiomas, lo que la convierte en
un AVA.

EMOCIONES POSITIVAS HABILIDADES

Conversation Exchange es una plataforma que Una de las habilidades que ayuda a desarrollar es

1 . & la habilidad de comunicacién al practicar con un
promueve e autoestima, confianza,

s, e . hablante nativo. Asimismo habilidades de
motivacion, la conexion y el aprendizaje entre

personas de diferentes culturas y paises. escucha y habla, y habilidades tecnolégicas.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Algunas plataformas de conversation Exchange ofrecen acceso a materiales y recursos
auténticos como: noticias, videos y podcasts. Asimismo nos ofrece mas beneficios como:
¢ Creatividad

¢ Comprension lectora

\. Escucha activa

L




Lingodeer

LOGOTIPO

DESCRIPCION

&6 LINGODEER

LingoDeer ensefia idiomas a través de
unidades de lecciones que abarcan

tres  conceptos:  “Consejos de

aprendizaje” le presenta nuevos

conceptos gramaticales, “Historias”

emplea los conceptos en un

TIPO DE RECURSO video/didlogo y “Actividades de

lecciones” le ayudan a aprender a

través de juegos de estudio
Lingodeer es un ejemplo de un
Ambiente Virtual de
Aprendizaje (AVA)
especificamente disefiado para
la ensefianza y el aprendizaje de
idiomas.

interactivos.

https://www.lingodeer.com/es

EMOCIONES POSITIVAS HABILIDADES

Las actividades de lingodeer ayudan a desarrollar

Lingodeer promueve diversas emociones

positivas como: motivacién, confianza las habilidades cognitivas de los estudiantes como

orgullo, curiosidad y autoestima. la memoria, atencién y solucién de problemas.

Asimismo, desarrolla el trabajo en equipo.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Su uso puede ser adaptado a diferentes estilos de aprendizaje y necesidades individuales.
asimismo nos ofrece mas beneficios como:

e Creatividad
e Accesibilidad

e Comprension lectora
\ e Aprendizaje personalizado

L




English central 4

LOGOTIPO

DESCRIPCION

English Central es una plataforma que

EnglishCentral %

apoya la ensefianza de inglés por medio

de videos atractivos sobre temas que los

estudiantes encuentran interesantes.
cuenta con Una biblioteca de mas de
30.000 videos, que cubre 7 niveles
(desde MCER Al a C2) y mas de 50

temas que cubren negocios, viajes,

TIPO DE RECURSO

medios y mas, cada video contiene

English Central es un ejemplo de preguntas de discusién que sirven

un AVA que ofrece una como guia para  iniciar una

experiencia  de aprendizaje conversacion con MiMi.

interactiva,  personalizada vy

https://es.englishcentral.com

efectiva para la ensefianza.

HABILIDADES

EMOCIONES POSITIVAS

English  Central promueve  diversas English Central puede ayudar a los estudiantes

emociones positivas como: satisfaccion, a desarrollar sus habilidades lingiiisticas, como

alegria, autoestima, diversién, motivacion, la lectura, la escritura, la escucha y la

entre otras. pronunciacion, expresion de ideas y opiniones.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Ofrece un aprendizaje personalizado, ya que los estudiantes pueden elegir las actividades y
recursos que mejor se adapten a sus necesidades y intereses. Asimismo nos ofrece mas
beneficios como:
¢ Creatividad

 Flexibilidad
\ Comprension lectora
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SpanishDict

LOGOTIPO

DESCRIPCION

SPanishD!ct SpanishDict un sitio web de

referencia, aprendizaje y aplicacion

movil de inglés hispanoamericano .

El sitio web y la aplicacién mévil
cuentan con un diccionario vy

traductor de inglés

TIPO DE RECURSO hispanoamericano, tablas de

conjugacion de verbos, videos de

pronunciacién y lecciones de

Es un entorno Virtual de . 1
idiomas.

Aprendizaje (EVA), ya que ofrece

una variedad de recursos vy https:// .spanishdict.com/

herramientas educativas en linea

para apoyar el aprendizaje y la

ensenanza.

EMOCIONES POSITIVAS SLAEIILIID A DI 8

Ofrece recursos para practicar la pronunciacion

Promueve diversas emociones positivas

como: confianza, motivacién, sentido de de idiomas como el espafiol, lo que puede

logro y curiosidad. ayudar a los estudiantes a mejorar su habilidad

de comunicarse, gramatica, vocabulario.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE ESPANOL

Puede ser utilizado como un recurso adicional para ayudar a los estudiantes a mejorar su
comprension de la gramatica y el vocabulario. De igual manera nos ofrece mas beneficios
como:

¢ Fomenta la practica de espaifiol fuera del aula

\- Ayuda a los estudiantes a prepararse para examenes y evaluaciones.

L




News In

LOGOTIPO

o )
,@ News in Levels

TIPO DE RECURSO

News in Levels se clasifica como

un OVA, ya que ofrece articulos
de noticias en diferentes niveles
de

idiomas y mejorar la comprension

dificultad para aprender

lectora.

EMOCIONES POSITIVAS

News in levels promueve diversas

emociones positivas como: Innovacién,

Autonomia, Responsabilidad Y Autoestima.

Asimismo nos ofrece mas beneficios como:
¢ Aprendizaje auténomo.
\0 Aprendizaje de temas actuales y relevantes.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

News in Levels ofrece recursos de ensefianza interesantes y motivadores, lo que ayuda a

mejorar la motivacion y el interés de los alumnos en el aprendizaje del inglés.

levels

DESCRIPCION

Un

aprendizaje y aplicacion movil de

sitio web de referencia,
inglés hispanoamericano. El sitio
web y la aplicacién mévil cuentan
con un diccionario y traductor de
inglés hispanoamericano, tablas de
conjugacion de verbos, videos de
de

pronunciacién y lecciones

idiomas.

https:/ /www.spanishdict.com/

HABILIDADES

Habilidad para leer y comprender textos, el
desarrollo de la comprension auditiva, mejora de la

vocabulario y la gramatica en inglés y aprendizaje

de técnicas de lectura y comprensién de textos.
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LOGOTIPO

TIPO DE RECURSO

Speechling es un EVA ya que
ofrece una plataforma interactiva
para aprender y practicar idiomas,
con herramientas como correccion

de pronunciaciéon y

conversaciones.

EMOCIONES POSITIVAS

Promueve diversas emociones positivas como:

motivacion ya que la herramienta es interactiva y

divertida, lo que motiva a los estudiantes a

practicar su inglés.

Fluidez y vocabulario.

DESCRIPCION

Speechling es una  plataforma

dedicada a ayudar a cualquiera a

aprender a hablar un idioma
extranjero a través del entrenamiento
gratuito de idiomas y ejercicios
divertidos. Después de repetir la frase
que ves y escuchas en la pantalla,
tienes la opcion de guardar la
grabacion, recibirds comentarios y
sugerencias de wun instructor de

Speechling.

https://speechling.com/

HABILIDADES

Speechling ayuda a los estudiantes a mejorar su

pronunciacién y acento en inglés. Asi como:

expresarse en inglés de manera natural.

\ estudiantes.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Mejora de la confianza al hablar en inglés, desarrollo de la fluidez y la capacidad para

¢ Mejora de la comprension auditiva y la capacidad para entender el inglés hablado.

¢ Posibilidad de personalizar la ensefianza y adaptarla a las necesidades de los
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LOGOTIPO

DESCRIPCION

HiNative es una app de preguntas y
respuestas disefiada para estudiantes

de idiomas que buscan ayuda en la

escritura, pronunciacion y traduccion
de palabras y frases.

Le permite al usuario una interaccion

TIPO DE RECURSO instantanea con hablantes nativos de

la lengua que estén estudiando. Su

sistema se basa en un intercambio de

HiNative es un recurso
. X conocimientos en linhea mediante
educativo que se clasifica
como un OVA (Objeto Virtual

de Aprendizaje), ya que ofrece

escritura y voz.

) . https://es.hinative.com/
una plataforma interactiva para

aprender y practicar idiomas.

EMOCIONES POSITIVAS HABILIDADES

HiNative promueve diversas emociones

HiNative ayuda a los estudiantes a mejorar su
positivas como: orgullo, motivacion, pronunciacion 'y acento en inglés al

comunicarse con hablantes nativos.

alegria y diversion.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE ESPANOL

Mejora de la comprension auditiva y la capacidad para entender a hablantes nativos.
¢ Aprendizaje de nuevo vocabulario y gramatica en contexto.

¢ Desarrollo de habilidades para la comunicacién efectiva en inglés.

\o Mejora de 1a motivacion y el interés de los estudiantes en la clase de inglés.




LOGOTIPO

OPEN CULTURE

The best free cultural & educational media on the web

TIPO DE RECURSO

Open  Culture puede  ser
considerado un EVA debido a la
amplia variedad de recursos
educativos que ofrece y su

estructura de navegacion que

facilita el acceso y el aprendizaje.

EMOCIONES POSITIVAS

Promueve diversas emociones positivas
como: sentido de logro, inspiracion

,motivacion y autonomia.

Para los alumnos:

Para los maestros:

e Abhorro de tiempo en la preparaciéon de materiales y recursos.

Open Culture

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

¢ Acceso a recursos de alta calidad y gratuitos.
¢ Oportunidad de aprender de manera auténoma y a su propio ritmo

¢ Oportunidad de personalizar la ensefianza y adaptarla a las necesidades de los estudiantes.

DESCRIPCION

Open Culture reune medios
culturales y educativos de alta
calidad para la comunidad
mundial de aprendizaje
permanente. La Web 2.0 nos ha
proporcionado grandes cantidades
de audio y video inteligentes.

Todo es gratuito y enriquecedor.

https:/ /www.openculture.com/

HABILIDADES

Open Culture ofrece recursos que permiten a los

estudiantes aprender de manera auténoma y a su

propio ritmo. Asimismo: Investigacion y analisis,

pensamiento critico y comunicacion efectiva.
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Storybird A

LOGOTIPO

DESCRIPCION

Storybird  permite que los

storybird &

profesores compartan los trabajos

de los nifios con sus padres a través

de un exposicion de cuentos donde

los padres no solo podran leer y

apreciar el esfuerzo y avance de sus

LD DT, M) hijos, sino que también tienen la
opcion de comprar las obras

Storybird se clasifica como un OVA cuando asi lo consideren.

ofrece una plataforma interactiva

para crear y leer historias https:/ /storybird.com/

ilustradas, fomenta la creatividad,

la escritura y la lectura en

estudiantes de todas las edades.

EMOCIONES POSITIVAS HABILIDADES

Storybird fomenta la escritura creativa y la

Promueve diversas emociones positivas

. . Y imaginacion de los estudiantes. Asi como:
como: creatividad, confianza, motivacion, y

.. ¢ Lectura y comprension.
curiosidad. y p

¢ Edicién y revision.

BENEFICIOS EN UNA CLASE DE INGLES

Desarrollo de la creatividad y la imaginacion.
¢ Mejora de la escritura creativa y la comunicacion efectiva.
¢ Oportunidad de leer y comprender historias de diferentes géneros y estilos.

¢ Desarrollo de habilidades de edicion y revision.

k Oportunidad de colaborar con otros estudiantes en la creacion de historias.

L




CONCLUSION

En conclusion, este manual de materiales didacticos en linea representa un paso
significativo hacia la creacién de un entorno de aprendizaje de lenguas extranjeras que
priorice la promocion de emociones positivas y el bienestar emocional de los
estudiantes. Al integrar recursos educativos en linea innovadores y personalizados,
como News in Levels, Speechling, Hinative, Open Culture y Storybird, los docentes
pueden disefiar experiencias de aprendizaje que no solo mejoren la competencia
linglistica, sino que también fomenten la motivacion, la creatividad y la autoestima de

los estudiantes.

La importancia de abordar las emociones en el aula de lenguas extranjeras no
puede ser subestimada. La ansiedad, el estrés y la frustracién pueden ser barreras
significativas para el aprendizaje, mientras que las emociones positivas, como la
curiosidad, la emocién y la satisfaccion, pueden ser catalizadores poderosos para el

crecimiento y el desarrollo linguistico.

Este manual ofrece una guia practica y accesible para que los docentes
incorporen recursos en linea innovadores en sus clases, creando un entorno de
aprendizaje que sea a la vez desafiante y apoyador. Al hacerlo, esperamos que los
estudiantes de lenguas extranjeras puedan desarrollar una relacion mas positiva y
emocionante con el aprendizaje de idiomas, y que puedan alcanzar su maximo
potencial en un entorno de aprendizaje que priorice su bienestar emocional y su éxito

académico.
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