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Problematizacion.

La necesidad tan humana de contar historias, me conmueve y me hace sentir que
no todo esta tan mal en este mundo. Ese acto tan humano de juntarnos todos y ser
testigo de la intencionalidad magica de contar con detalles y efectos en la narracion

hizo que hoy el lugar al que sentimos pertenecer, se llame hogar, de hoguera.

La palabra hogar proviene del vocablo latino focaris, que se deriva de focus,
fuego. El origen de la palabra nos lleva al principio de la cultura, pues el culto
al fuego fue uno de los mas importantes de nuestros antepasados (Figueroa,
2020)

Mi hogar para la fecha en la que desarrollo este documento es Tuxtla Gutiérrez,
ubicado en Chiapas, México. Y si bien, este no fué mi hogar de nacimiento, he
vivido la mayor parte de mi vida aqui y he sido empapada de toda su cultura, de las
costumbres y de su gente. Aunque en algun tiempo padeci el no sentirme
pertenecer y el estar renegada en aceptarme como “local’. Conforme pasaron los
afnos, no hay dia en que no le tenga carifio y me deje de sorprender esta ciudad

conejo.

Como muchos en busqueda de una alternativa a la cotidianidad y a veces dura
realidad, las historias en distintos medios visuales de entretenimiento me fueron
fuente de inspiracién para multiples formas de ver el mundo y las posibilidades que
podia ofrecer, como por ejemplo, crear estas historias yo misma. Me veo a mi
misma en primaria maquinando historias ficticias a partir de lo que veia, mi
cotidianidad, las cosas que me gustaban y las cosas que me daban miedo. Para la
secundaria me animé a escribir e incluso dibujar algunas de estas historias pero
jamas las desarrollé lo suficiente como para acabarlas y mucho menos compartirlas,

eran algo tan mio.

Algo que sigue siendo mio es este impetu de poder crear e ilustrar mundos basados

en la posicién en la que me encuentro, que es mi realidad, la cual por si sola en su



imaginario colectivo tiene tantas historias que ofrecer tanto cotidianas como
fantasticas. Todos conocemos alguna historia local, alguna leyenda o anécdota de
nuestros allegados, la cual se condiciona por sus experiencias, lugar de residencia y
conocimientos. Estas historias hacen mas sabrosa la convivencia en cuestion y
algunas de ellas nos hacen conectar con nuestros origenes. En el caso de Tuxtla
podemos encontrar leyendas que van desde lo paranormal y fantasticos, como “la
tisigua” o “la carreta de san pascualito”, relatos de colonias, e incluso personajes
cotidianos que dentro de la comunidad son o eran bien conocidos, como “la vende

tijeras” o “el pachuco del parque de la marimba” por mencionar algunos.

A veces intentamos buscar un escape de lo rutinario y normal en otros mundos y
experiencias, historias que nos hagan sentir algo emocionante o ajeno. Pero no nos
damos cuenta que dentro de lo conocido hay un mundo aparte lleno de cosas
emocionantes, divertidas e interesantes. No hace falta brincar al otro charco o salir
de este planeta para encontrar esa historia. Vivimos en una sociedad tan
globalizada que miramos demasiado hacia afuera, y a veces nos olvidamos de las

virtudes que pueden tener nuestros espacios cotidianos y la gente que nos rodea.

Los cambios sociales han transformado nuestra identidad local y la ha enriquecido
haciendo una especie de identidad “glocal”. Dentro de nuestra realidad pueden
suceder cosas fantasticas con un toque muy particular y de pertenencia. Los
medios de entretenimiento se han encargado de esquematizar las historias que
consumimos, que, de cierta forma las sentimos ajenas a lo que vivimos y sentimos
todos los dias y podemos caer en un cuestionamiento de identidad al no vernos
representados por los arquetipos hegemonicos de apariencia, situaciones y

escenarios .

Hay una frase muy popular entre los creadores, que es: Escribe lo que conoces. Yo
le afnadiria, crea sobre lo que conoces pero no copies lo que conoces. El entorno
inmediato debe ser una fuente de inspiracién indudablemente, pero no tenemos que
calcarlo a la perfeccion. El crear artisticamente, implica modificar la realidad a

nuestro proceso creativo y sacar lo mejor (o peor) de él.



Todos los dias, si miramos por la ventana de nuestras casas, la ventana de la combi
o al sentarnos en la banca de algun parque podemos ser testigas y testigos de miles
de historias pasando por nuestros ojos, varias realidades e historias por individuo
gue se nos aparezca. Podemos asumir que pasa por su mente por cOmo caminan o
como lucen, y si somos suertudas, tal vez puedan contarnos directamente su
historia, o indirectamente si somos atentos a lo que por unos segundos por su andar
cerca de nosotros puedan decir. Y si no, podemos imaginar y crear a partir de su

existencia.

Tal vez es una forma romantica de ver a las personas y sus vivencias. Pero, ¢qué
seria de esta vida sin las personas que nos han dado grandes historias a partir de

romantizar la vida ante sus ojos con su arte? una vida aburrida, sin duda.

El romper con estos esquemas hegemonicos y de arquetipos nos permite crear
nuevas formas de contar historias y de retratar la realidad de muchas otras
personas que no han tenido la oportunidad de verse representadas en los medios

gue consumimos.



Preguntas Centrales

¢, Coémo se puede hacer un comic?

¢ Que implica artisticamente el cémic?

¢ Qué motiva a la gente a leer comics?

¢ Las tiras comicas pueden ser arte?

¢ Por qué las historias mediaticas suceden fuera de nuestro contexto?

¢ Puede Tuxtla Gutiérrez ser escenario para un comic?



Justificacion
Con este trabajo pretendo iniciar una serie de cémics a futuro como proyecto
profesional personal, sin embargo, este proyecto de titulacion abarcara
tentativamente el primer numero de el primero tomo de esta historia. La cual narra
las aventuras de un duo de personajes propios “Boni y Wero” situados en una
ciudad ficticia llamada “Ciudad conejo” basada en Tuxtla Gutierrez. Todo esto desde

el género de la accidon y la comedia.

Las artes visuales han permitido esta representacion de la diversidad que Tuxtla,
Chiapas y México tienen por medio de distintas expresiones y disciplinas. Sin
embargo, siento que hacen falta mas elementos narrativos y de entretenimiento
visual, que retraten la cotidianidad y la ficciéon teniendo a Tuxtla Gutiérrez y sus

habitantes como protagonistas.

A partir de él cuestionamiento cdmo y el que se cuenta sobre nuestros lugares de
origen situada en la periferia del mundo y el como se cuentan nuestras historias
quiero plasmar lo que supone un lugar local, quiero crear un escenario ficticio que
tenga elementos fantasticos pero también que pertenezcan a mi cotidianidad y a la

de muchas otras personas con las que comparto espacios.

Quiero crear un mundo ficticio emocionante, absurdo y divertido con los escenarios
que durante estos anos viviendo en Tuxtla, me han regalado. Un pequefio homenaje

a la ciudad y a su gente tan interesante y tan fantastica como la ficcion misma.



Objetivos

llustrar y escribir el primer numero de un comic de accion y comedia que tenga
elementos propios de Tuxtla Gutierrez. Para crear una historia en la que se

reconozcan vivencias cotidianas locales y fantasticas.

e Analizar los antecedentes del comic, y algunas historias del imaginario
Tuxtleco y analizar como los cambios sociales han influenciado el como se
cuentan las historias locales.

e Recopilar y analizar a mis referentes visuales y artisticos del cémic, y los
elementos de mi cotidianidad.

e |lustrar y escribir el numero por medios digitales y mixtos, mantenerlo inédito

para estimulos econdmico futuros.



Estrategias para la practica artistica

Vivir mis propias experiencias cotidianas

Sondear y seleccionar espacios de Tuxtla a representar
Inspirarme de mis referentes artisticos

Aprender sobre lenguaje narrativo

Estrategias para la presentacion de la practica
artistica

Presentar un avance a modo de libro de artista de bolsillo en una exposicién
Utilizar lenguaje cinematografico para los paneles
Mantener de forma tentativa inédito el numero para futuras convocatorias de

estimulos econdmicos locales o nacionales
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Capitulo I:

Explorando la centralizacion del arte narrativo.

Las oportunidades normalmente se consiguen migrando de nuestros lugares de
origen, por la carencia de en donde existir, laborar y crecer profesionalmente Esto
se debe multiples factores econdmicos y sociales que no voy a tocar en este en esta
investigacion, pero, que influye muchisimo en la decision de quienes se van y
quienes quedamos en donde radicamos desde que nacimos o desde que tenemos
uso de razon. Todos conocimos a alguien de nuestra familia que tuvo que irse de su
lugar de origen para buscar mejores oportunidades para ella misma o para su
familia. Nuestra familia es el ejemplo mas inmediato que tenemos, si nuestros
abuelos no fueron, fueron nuestros padres y si no fueron ellos, tal vez fue nuestro
hermano, hermana o primo que se tuvo que ir de aqui para buscar una mejor

educacion en otro lado mas “céntrico”.

Con esta pequefia introduccion, quiero decir que buscar nuevas oportunidades,
nuevas puertas que se abran, puede ser muy dificil, y puede ser que perdamos un
poquito de nuestras tradiciones, conocimientos y tradiciones de nuestro lugar de
origen. Pero si no permitimos llevarnos un pedacito de nuestro lugar mas sagrado a
otros lados, lo hacemos participe de nuestro ambiente mas inmediato, incluso
combinamos un poquito de esto un poquito de aquello en nuestra convivencia con
las demas personas. Incluso si tenemos éxito, involucramos a los demas en
nuestros modismos, creencias y costumbres, creando nuevos espacios

influenciados de lo nuestro y lo de afuera.

Esto es algo que las ciudades y pueblos mexicanos han experimentado sobre todo a
partir de la invasién espafola, una mezcolanza de costumbres, tradiciones,
modismos y recetas que terminaron creando la identidad tan célida y caracteristica

de nuestro pais.

Los medios de entretenimiento han evolucionado junto con la sociedad, asi como
también los géneros que se consumen, podemos ver estas diferencias
generacionales en nuestro escenario mas inmediato, al ver que nuestras abuelas,

prefieren las novelas tanto en comic, como television o incluso radio.

11



El comic como medio de entretenimiento ha permitido a lo largo del tiempo, ser
accesible a estas historias a las masas, al ser un medio de entretenimiento por
mucho tiempo, barato. Llegando de fuera para nuestro pais, el cémic fue adoptado
rapidamente por nuestra sociedad, convirtiéndolo en un medio de identidad nacional
y local asi como muchas otras caracteristicas que hemos adoptado que han venido

de fuera de nuestras localidades, convirtiéndolo en particularidades locales.

Y bueno, ;cémo es que todas estas particularidades que nos hacen ser lo que
somos, llegaron a ser?, ;como es que empezamos a apropiarnos de las
imposiciones hegemonicas en los medios?, haremos un breve recorrido del comic y
como medios populares de entretenimiento y como todos estos han llegado a ser

parte de nuestro consciente colectivo y parte de nuestra identidad.

Tuxtla tiene su propia identidad y no sé si los conejos nativos lo notan,pero el ser
coneja adoptada te hace ver cosas particulares que las personas que han nacido y
crecido aqui no siempre notan y que se me hacen magnificas en la formacion de la
identidad colectiva, explorarlas e identificarlas haran de este trabajo uno muy rico, vy,
explorando también sus historias, mitos, leyendas y anécdotas singulares y

colectivas de Tuxtla de los conejos.

12



1.1 El cdmic como medio de entretenimiento

El comic para mi es la combinacion perfecta entre arte y lectura, ofrece formas
creativas y atractivas para el ojo, de contar historias interesantes o fantasticas. El
cémic como todo medio de entretenimiento ha sufrido cambios en el avance (o
retroceso, depende a quien le pregunten) de las sociedades como las conocemos

ahora, incluyendo la nuestra.

El comic ha evolucionado desde sus raices en la prensa del siglo XIX hasta
convertirse en un medio influyente y diverso en el siglo XXI. Ha pasado de ser
principalmente entretenimiento para nifios como erroneamente la sociedad lo ha
visto, a abordar temas sociales complejos, explorando la diversidad, la politica y la
cultura contemporanea. Esta evolucion refleja un cambio en la percepcion cultural
del codmic como un arte legitimo y una forma poderosa de contar historias que

resuena con audiencias de todos los contextos.

El comic tiene la particularidad de ser un medio en el que la imaginacion del autor y/
o el dibujante, no tiene limites pero a la vez es conciso sobre lo que se esta
hablando, a diferencia de la narracion sin apoyos visuales, que es mas abierto al
lector en cuanto a dejar volar su propia imaginacion, lo cual puede llegar a ser
frustrante, pues, hay cosas que no todos tenemos la capacidad de dimensionar y
menos si sucede en un contexto muy ajeno a nosotros. El apoyo visual que ofrecen
los comics nos abre nuevos panoramas sobre nuestro propio mundo y otros mundos
creados por los autores y artistas y nos maravillan por la capacidad creativa de
estos, haciendo que el cémic pueda convertirse no solo en un medio de

entretenimiento, sino en un medio de contemplacion también.

El comic también ha tenido un impacto significativo en la sociedad mexicana al
abordar temas culturales, politicos y sociales de manera accesible y visualmente
atractiva. Ha sido una herramienta para explorar identidades, tradiciones vy
problematicas locales, ademas de ofrecer un escapismo creativo y un reflejo de la

diversidad del pais.
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1.1.1 Origenes:

La necesidad humana de contar historias es una caracteristica casi global, teniendo
la mayoria de las civilizaciones, mitos, cuentos o leyendas y para no irnos tan lejos,
anécdotas. Como dice Vilches Fuentes (2014) “Practicamente desde que el ser
humano tuvo la capacidad de abstraccion necesaria para hacerlo, ha contado
historias empleando imagenes.” (p.4) las pinturas rupestres, los mosaicos sumerios,
los papiros y murales egipcios son esta muestra temprana de la narracion de

historias memorables al alcance de varios.

Hay que decir que con la llegada de la imprenta gracias a Gutenberg, la
accesibilidad a estas historias cambié para siempre convirtiéndose en algo

mediatico al estas imagenes estar presentes en libros y posteriormente la prensa.

En suiza del siglo xix, se hizo presente la primera “novela grafica” pues era
propiamente una novela ilustrada y narrada linealmente por el multidisciplinario
Rudolph Topffer que resulta que era experto en todo pero inseguro en sus llamados
“‘Garabatos” como dice Vilches Fuentes, (2014) un gran escritor de la época,
Goethe para ser exactos, lo alentd a hacer de sus ilustraciones una publicacién (p.5)

y termina publicando “Las aventuras de M. Vieux Bois” publicado en 1839.

Al ser algo novedoso no tardé en hacerse de un publico y una base de admiradores

del tema.

Su éxito fue tan grande que en todos los idiomas del hemisferio norte, fue
plagiado, publicado, {...} ,sus historias, tiene un trasfondo polémico, {...} ,la
novela grafica empez6 a ser muy para adultos, por un lado costumbrista,

{...} ,politico, {...} ,asi empieza la historieta. (Sagastegui, 2024)

:

N —— -
Fistmurmeonhy. Diclaraklon, Joupied, espoir.
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Topfer, (1842) “Los Amores del Serior Vieux Bois”

Posteriormente el comic, llega a la prensa y crece y se queda ahi por unos buenos
largos anos. Para darle vida a la estructura del comic que conocemos hoy en dia
tenemos que remontarnos a finales de 1800 en Estados Unidos, especificamente,en
el periodico de New York World quien empezé a ponerle color a sus notas con tiras
comicas dominicales y hace su primera aparicion el famoso Yellow Kid, personaje
principal de Hogans Alley, de Richard F. Outcault. Como Sagastegui, (2024), lo
describe: “{...} Todavia no hay globos {...} todavia no esta la oralidad tan clara, sin

embargo, las letritas estan chiquitas, pegadas {...}"

The Yellow Kid, se vio entre una
polémica de publicaciones vy
ediciones que termind al final en
una actualizacidon por los derechos
de la historieta y del nombre por
parte del fundador del peridédico y
cual fue Pulitzer (si, el de los
premios ) y Outcault, el dibujante
quienes terminaron agarrados del

chongo.

Al final llegan a un acuerdo en el
cual uno no ha podido usar el
nombre, pero el otro si, pero al

final podian dibujar lo mismo.

Richard Felton Outcault (1897) “The
Yellow Kid” Toda esta polémica se utilizé como satira para otras tiras comicas en

periddicos. Como dato curioso, el término tan famoso de prensa o “noticia

amarillista”, viene del polémico nifio pelén (Vilches Fuentes, 2014, p.5)

15



Mientras tanto, ¢que estaba pasando con México en esta escena?, bueno, mexico
tuvo su “evento Topffer” potosino. Rosa y Federico creado por el autor José Tomas
de Cuéllar. Se considera la primera historieta mexicana siendo publicada en 1869 en
un seminario de ilustracion en el estado mencionado (Iglesias, 2016). Narra la
tragica historia de un enamorado que se fué a la guerra y por alguna extrafia razon
de la época, en su ausencia, el padre de su enamorada hace que se junte con el
primo (¢,como por?) Al poco tiempo este individuo se entera y termina con un panel
de suspenso en el que Federico intent6 volarse la mollera. Amor, drama y tragedia
en cuatro hojas de cuatro paneles cada uno. La primera novela grafica mexicana

seforas y sefiores.

José Tomas Cuéllar (1869) Vifieta de Rosa y Federico

16



A inicios de, siglo pasado, toma vida lo que vendria siendo el primer héroe de
coémics mexicano a manos de Jesus Martinéz Carrion, si bien la caricatura y las
vifietas publicadas hasta ese momento en México tenian tintes altamentes politicos,
este era un poco mas relajado sin dejar de lado la critica al gobierno que en ese
entonces lo lideraba Porfirio Diaz, asi nace “Aventuras de un Tourista”. Como

Aurrecoechea & Barrera, (1988) describen la naturaleza del comic en su articulo

{...} es el primer cémic de factura nacional protagonizado por un personaje
ficticio que se desarrolla en episodios sucesivos. {...} y el nombre de su héroe
Perfecto Malaestrella, cuyos trazos recuerdan la fisonomia de su creador.
Malaestrella es un viajero que pasea por el pais, siempre cargando su cobija,
y aunque al principio es un simple testigo de los peores vicios del régimen
porfiriano, termina por padecer en carne propia las crudezas de la vida de los

enganchados en las plantaciones de Valle Nacional.

José Martinez Carrion (1903) “Aventuras de un Tourista”

17



1.1.2 Ahos 20:

Volviendo a Estados Unidos, las tiras dominicales ya para los afos veinte, eran algo
habitual, en 1918 un artista llamado Frank King, revolucioné para siempre el mundo
de las historietas y la forma de narrar linealmente una historia con continuidad y

verosimilitud, algo que posteriormente se lograrian con las series de television.

Gasoline Alley comenz6é humildemente en 1918; hoy es la segunda tira
cémica de mas larga duracion en los Estados Unidos. Era bastante simple en
concepto: un grupo de chicos de Chicago dirigidos por Walt, Doc, Avery y Bill,
hablando de coches. Pero Gasoline Alley se reinventd de varias maneras

importantes. (Chicago Literaly Hall of Fame, 2017)

En 1921 en busqueda de mas inclusion y nuevas maneras de contar el dia a dia de
estos sefores, se introdujo a manera de concepcion inmaculada una bendicion para
Walt, un bebé abandonado en su puerta. Digo, para la época, el concepto de padre
soltero no creo que era del todo popular, pero Walt y su hijo Skeezix se robaron el
carifio de toda una nacion, asi de influyentes fueron y no solo eso. Vilches Fuentes,

(2014), explica mejor el impacto narrativo que tuvo

La serie se convirti6 en un trabajo descomunal que admite pocas
comparaciones, ya que se ha publicado ininterrumpidamente desde entonces
hasta nuestros dias, {...} desarrollé su particular universo donde introdujo una
fundamental para su éxito: mientras que en todas las tiras contemporaneas
los personajes vivian sus peripecias en un limbo temporal, en Gasoline Alley
el tiempo transcurria a la par que el del mundo de fuera de las vifietas, de
manera que los personajes, a lo largo de los anos, crecian, se casaban, se
jubilaban... y morian. (p.11)

A modo de arbol genealdgico de Cien anos de soledad de Garcia Marquez, los
personajes crecieron y se expandieron creando una genealogia interesante y un
impacto cultural monumental demostrando lo influyentes que pueden ser los cémics

en la vida de las personas siendo un medio de entretenimiento masivo.

18



Frank King (1921) “Gasoline Alley”

En los mismos afios, se dié otro gran ejemplo de cémo las tiras influenciaron los
habitos de consumo de las personas con su mero afan de ser un medio de
entretenimiento. Exactamente en 1919 a manos de Elzie Crisler Segar, quien, cred
las tiras de Thimble Theater pero no fué hasta diez afos después que introdujo a
quien seria su personaje estrella: Popeye. Un personaje que todos conocemos y
que inspird al consumo masivo de espinacas (Vilches Fuentes, 2014, p.12). La

industria del comic y los sembradores de espinaca, crecieron exponencialmente.

Popeye sedujo a todos con su naturalidad y desfachatez, representante de un
pueblo llano, hecho a si mismo, recuerdo de unos tiempos en los que todo
era sencillo y los hombres con coraje podian conducir su destino. A Segar el
personaje le serviria para mostrar la parte agradable del inconformismo, no
exento de cinismo, que permitian lanzar una mirada incisiva hacia la
condicion humana. A Segar le interesaba la narracidon en clave de slapstick,
rapida, como una sucesion de bofetadas humoristicas, a veces sin atender a
un hilo conductor, rozando siempre el surrealismo, porque lo que buscaba era

la humorada sorprendente. (Lopez et al., 2011)

Segar (¢.1934) “Tira de Thimble Theatre
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México por esos afios se habia también posicionado en la produccion de tiras
cémicas que pasaban sin mucha pena ni gloria a nivel nacional pero que
entretenian a quienes podian leerlos o verlos debido a la gran tasa de
analfabetizacion. De la mano de un tal Jesus Acosta Cabrera “{...} se dedico a
las historietas después de ganar un concurso celebrado por el diario El
Universal. Se convirti6 en el dibujante habitual del peridédico y cred el
personaje "Chupamirto" con el escritor J. Collantes en 1920” (Lambiek, 2013)
‘las vaciladas de Chupamirto” (que significa colibri) llegan para narrar las
ocurrencias de un llamado “peladito” en esa época el equivalente a la palabra

“naco” de tiempos mas recientes

Chupamirto era un giro a su anterior trabajo, ya que, en lugar de ser
protagonizada por millonarios pueblerinos, puso como personaje principal a
un "peladito" proveniente de algun barrio bravo de la Ciudad de México,
astuto y carismatico, que a base del uso de su ingenio lograba salir de
enredos o simplemente hacer unos buenos chistes a costa de otros

personajes. (N+, 2023)

Posteriormente un tal cantinflas tiene muchas similitudes con el personaje, aunque
toda la vida, negando que lo habia leido, pero como la vida es muy corta para andar
viendo de quien es la idea de quién y demandando (como nuestros amigos
yankees), el creador igualmente fué moldeando al personaje como Cantinflas
sacandole provecho a su gran fama y recibimiento. Yo leo estas tiras y no puedo

evitar leerlas con la voz del mitico cantinflas

Acosta (¢.1930 ) “Chupamirto”
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1.1.3 Epoca Dorada:

Para estos afos se di6 la Gran Depresiéon que fue una devastadora crisis econdémica
mundial que tuvo lugar durante la década de 1930. Fue desencadenada por el
colapso del mercado bursatili en 1929, llevando a una profunda recesién
caracterizada por altas tasas de desempleo, pobreza generalizada y una
contraccion significativa en la actividad econdmica en paises industrializados como
Estados Unidos. En cuanto al cdmic,
experimentd un auge durante la Gran Depresion,
especialmente con la creacion de superhéroes y
este arquetipo creando heroés icénicos como
Superman en 1938. Cémo Sagastegui, 2024

enfatiza:

Aparece la revista {...} aqui es donde entra el
tema de los héroes, son personajes heroicos,
son modelo, pueden conquistar el espacio,
pueden conquistar el oeste {...} Esta idea {...}
tiene que ver con esto de ayudar a la poblacién,

llevar la situacién de pobreza se encuentran.

Los cdémics ofrecieron escapismo y
entretenimiento asequible para las masas
durante tiempos dificiles, reflejando a menudo las

luchas sociales y econémicas de la época.

Con la llegada de este nuevo y popular arquetipo
y con la llegada de los comics como revistas, llega como habia mencionado,
Superman, posteriormente llega Batman, personajes altamente influenciados por
otras historias y pulps pero que provocé como dice Vilches Fuentes, (2014) “El
enorme éxito de estos dos personajes tuvo como consecuencia una auténtica
avalancha de héroes disfrazados con superpoderes, publicados por diversas
editoriales.” A esta etapa se le llamo la edad de oro de los cédmics. Vemos a los
héroes que ya conocemos nacer, Wonder Woman, Capitan América y varios
etcéteras. Estos personajes se vieron potenciados a la llegada de la segunda guerra

mundial inspirando ideales patriotas y heroicos haciendo que varios jévenes
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quisieran enlistarse en la guerra . Fueron el género mas popular hasta inicios de los

anos cincuenta. (Vilches Fuentes, 2014, p.23 )

Meéxico también tuvo su época dorada y a sus héroes como el basado en el indigena

norteamericano “El Jefe Aguila Blanca” o los “Charros del bajio” que también
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inspiraban un espiritu nacionalista y
patriotas, estos heroes aparecen antes [
que Superman, en el afio de 1936 y 1937

respectivamente pero realmente el boom

de México, aparece en 1945, con un nifio |
afromexicano, llamado Memin Pinguin de L
la gran Yolanda Vargas Dulché (Jiménez, l

2022) que vino a inventar y reinventar el

comic mexicano trayendonos otros titulos
memorables como “El pecado de Oyuki” :
un drama transnacional que
posteriormente fué una telenovela muy
bien recibida incluso por Japén y otros
titulos que veremos mas adelante. Junto '
con el artista Sixto Valencia crearon un
personaje que basado en estereotipos

racistas, se gano el carifio del pueblo

Vargas (1945) “Memin Pengiin”

Mexicano y logré reivindicar de alguna manera. Otro gran ejemplo es la conocida
Familia Burron publicada por primera vez en 1948 y que terminé hasta el afio 2009
un ejemplar como Gasoline Alley. Como hemos visto con otros titulos, se basan en
estereotipos para construir después al personaje y que como dice (Sagastegui,
2024) en este caso no, que si bien, partia de el concepto de una familia de una
clase media baja, se construyeron personajes muy ricos e interesantes. Parte de
esta riqueza de personajes se quiso dar en estos cOmics con personajes
multiétnicos mas que pluriculturales, dejando de lado a las multiples sociedades

indigenas nacionales y dando paso también a una realidad mexicana en la que
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desde hace afios, se ha convivido con multiples culturas (Sagastegui, 2024) y

empapado nuestra identidad nacional tan particular con estas distintas expresiones

Junto con este concepto ficticio de superhéroes y los personajes memorables llega

también la ciencia ficcion, que abre nuevos mundos hasta ese momento

inaccesibles al imaginario colectivo, 0 muy ambiguos pues solo se podia acceder a

estos mediante la lectura, la cual no era accesible econdmicamente para todos o la

imaginacion no podia darles para visualizar esos mundos descritos. Todo era

posible en esas aventuras de las revistas. Sagastegui, (2024) nos lo describe asi:

S.n (s.f) “Aventuras Magia Negra”

tan diversa “Edad de plata” a los comics

La ciencia ficcién es tan importante
{...} es un universo que recién surge
en el siglo XIX , junto con la
historieta {...} se va a ese terreno del
entretenimiento que tampoco es una
cosa superficial porque dentro de
ellos hay conceptos de cdomo
imaginamos la sociedad, de cémo
imaginamos la ciencia, de como
imaginamos el futuro, la tecnologia,
que son elementos que ahora nos
hemos acostumbrado pero que en
esa eépoca recién se estaban

imaginando.

Pero, ¢podria la ciencia ficcion
ganarle al drama telenovelesco, y la
comedia o ¢el ingenio mexicano
hace de nuevo de las suyas y crea
un hijo bastardo combinando esto
con aquello?, pues parece que asi

fué. Con esto, llega la
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1.1.4 Edad de Plata:

A mediados de los anos cincuenta y en medio de
un nuevo publico: una juventud mermando
envuelto en nuevos géneros musicales, nuevos
programas de tele y nuevas historias, los comics
tenian que adaptarse a estos patrones de
consumo y el poder identificarse con estas

juventudes.

Con esto la editorial DC tom6 la batuta e hizo
varios redisefios de sus héroes que fueran mas
acordes al estilo de vida de los lectores, héroes
con aspecto mas juvenil y actitud mas relajada
como muchos jovenes de la época, esto,
empezando con el rediseiio de flash que
posteriormente trajo la creacion de la ya tan

conocida liga de la justicia. (Bolafios, 2015)

Otras compaiiias intentaron esta férmula con mucho éxito también. El ya muy

conocido Marvel redisefid algunos héroes ya conocidos y trajo otros que se

convirtieron en iconos de la cultura popular y del entretenimiento, heroes viviendo

vidas normales con trabajos normales e intereses personales que se volvieron parte

de nuestra vida, en especial, hablo de Spider-man, quien tiene un lugarcito especial

en mi corazén como en el de muchos otros.

Stan Lee odiaba la idea de los ayudantes, él creia que si una persona joven

queria luchar contra el crimen, lo haria por si misma. Con esta premisa

disefd un héroe que en realidad era un adolescente que queria combatir el

crimen (Bolafios, 2015)

Mientras tanto México tenia a su gran héroe nacional que incursioné en otros

estratos como el cine, la televisidn y a partir de 1952 el llamado “enmascarado de

plata” salta del ring para posicionarse en el comic por medio de revistas que no solo

1 (Univisién, 2017)
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eran llamativas por el personaje que las habitaban, sino que artisticamente “El
Santo” a mi parecer eran muy experimentales para la época pero funcionaban muy
bien a modo de collage hibrido o fotonovela intervenida de ficcion/accién (Lopes,
2016)

En 1963 llega un héroe que fuera de lo establecido, hace su debut en la radio y en
1965 y por 26 anos ininterrumpidos se publica su comic y posteriormente una
pelicula llega “Kaliman” un personaje que si le preguntamos a los papas de mi
generacion, seguramente recuerdan con mucho cariio pues los acompafio en
revistas o, si tenian suerte, en la radio. Volviéndose un icono mexicano de la justicia
la templanza y la resiliencia, Kaliman pasa a la historia como un personaje célebre
ficticio mexicano que traspasa muros y dejando un legado dificil de reemplazar y

que dificilmente por los valores de esta época, veremos renacer.

2 3

2 (Santo El Enmascarado De Plata, n.d.)

3 (Gobierno de México, 2019)
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1.1.5 La era moderna:

Hablar de algun género en especifico que haya marcado esta época no se podria, la
escena del comic se diversifico tanto que habia cabida para todo y todos. Si bien el
coémic también fue victima de los cambios del consumo de los lectores, los mas
fieles estaban cansados de lo mismo y los nuevos preferian otro tipo de
entretenimiento como ya la consolidada television, (para esta época que abarca mas
que nada los noventas a la actualidad) el cine que ya adapta estos comics a un
lenguaje audiovisual y lleno defectos especiales que amplian la vision de los
paneles bidimensionales y los videojuegos que ofrecieron un protagonismo directo
al espectador al ser mas envolventes al momento de tomar las decisiones sobre la

historia.

Este aspecto, creo yo, ayudd a la novelizacion del comic creando historias mas
maduras y con mas matices en cuanto a los arquetipos que se presentan. Contrario
a los héroes que nos presentan una historia mas sistematizada con un inicio,un
desenlace y un final,la novela grafica nos permite la subjetividad de concebir lo que
estamos leyendo como a nosotros nos parezca a partir de nuestras vivencias y

experiencias propias. Sagastegui, 2024 nos lo explica de mejor manera asi:

Cuando digo que la historieta se vuelve libro, tiene que ver cuando los
historietistas dejan de trabajar personajes arquetipicos y empezar a buscar
otro tipo de narrativas graficas que cuenta de estos cambios que estaban

ocurriendo en la sociedad, la crisis de estos modelos ideales.

Las expresiones de novela grafica tuvieron muy buen recibimiento de los lectores de
distintas partes del mundo creando nuevos arquetipos,anti heroes y personajes con
distintas matices incluso poniendo vivencias y pensamientos propio de los autores
haciéndonos empatizar mas con lo que nos contaban y asi comprender su mundo,

un mundo mismo que compartimos a pesar de los elementos ficticios.

Esto para bien o para mal hizo que el comic se volviera muchas veces academicista,
haciendo que el acceso a estas novelas sea menos accesible al lector convencional
y sea visto como estatus y hasta a veces lujo conseguir un ejemplar de estas tiras
recopiladas (claro que el trabajo invertido lo vale) pero la intencion como medio

masivo de entretenimiento del comic, llega a su fin.
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1.1.5 Arquetipos y reflexiones:

Vale la pena cerrar esta parte del primer capitulo con unas pequehas notas y
reflexiones sobre los arquetipos que hemos visto a lo largo de la historia del comic,
pues al momento de hacer la investigacion y platicando en clases, con mis
profesoras, me di cuenta que inconscientemente (buscar cita) estaba replicando
arquetipos en mis personajes, que si bien, estan basados en los arquetipos clasicos
como “héroes”, “villanos” va un poco mas alla de eso y no se queda solo con ese
molde, sino que al ser mis personajes, basados en una locacién especifica, como la
es, méxico y en especifico, Tuxtla, me di cuenta que estos arquetipos se ven
empapados de la cultura de este pais y que existen arquetipos especificos
mexicanos que son a la velez, experiencias colectivas que son los que dentro de mi

inconsciente, replico.

Un estrato en cierta medida superficial de lo inconsciente es, sin duda,
personal. Lo llamamos inconsciente personal. Pero ese estrato descansa
sobre otro mas profundo que no se origina en la experiencia y la adquisicion

personal, sino que es innato: lo llamado inconsciente colectivo. (Jung, 1994,
p.10)

Los personajes comicos mexicanos se distinguen por una serie de arquetipos que
los diferencian de aquellos encontrados en comics de otras regiones del mundo
occidental. Estos arquetipos a menudo reflejan aspectos de la cultura y la sociedad
mexicana, evolucionando con el tiempo para adaptarse a los cambios sociales.
Algunos arquetipos comunes incluyen el personaje gracioso, el mal visto provinciano
ingenuo, el revolucionario idealista y el antihéroe irreverente tipo detective noir. El
mas representativo a mi parecer es el héroe que “sin querer queriendo” y sin planear

mucho las cosas, triunfa sobre la maldad dando ese giro comico y espontaneo.

A diferencia de los arquetipos mas comunes en cémics estadounidenses o
europeos, los personajes mexicanos suelen reflejar con mayor profundidad las
realidades socioculturales de latinoamérica y se aproximan a nuestras vivencias
cotidianas haciéndonos sentirnos mas identificados con ellos. Asimismo, los cémics
mexicanos a menudo incorporan elementos de la cultura popular, el folclore y las

tradiciones indigenas, dotando a sus personajes de una identidad unica.
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‘Los efectos de la conquista y todo el largo tiempo de la humillacién posterior
rompieron en pedazos la identidad cultural y social que los indigenas habian
alcanzado.” (Galeano, 2004, p.72) Sin embargo, el comic mexicano ha sido capaz
de reflejar la diversidad y complejidad de esta realidad, construyendo personajes
que trascienden los estereotipos y resignifican la riqueza de la identidad
latinoamericana. La narrativa visual se vuelve entonces un poderoso medio para la
construccion de referentes identitarios que visibilizan la diversidad y riqueza de esta
interculturalidad y multiculturalidad mexicana, trascendiendo las limitaciones de las

representaciones hegemonicas.

Mientras que los arquetipos occidentales tienden a girar en torno a superhéroes o
personajes idealizados y pienso yo, muy cuadrados y hasta predecibles. Los comics
mexicanos como algunos ejemplos que hemos visto en paginas pasadas presentan
un retrato mas realista y critico de la condicion humana, enfocandose en las
complejidades y contradicciones de la vida cotidiana en México. Pero son justo
estos personajes limitados a una sola cara y a ciertos arquetipos ya establecidos de
meéxico los que me hacen querer crear los mios en el contexto Tuxtleco, pues, no he
visto algun personaje que haya sido construido en un contexto Tuxtleco y que esto
mismo influya en su forma de ser, en su forma de vestir, de hablar y relacionarse
con los demas. No conozco héroe que en vez de volar por edificios, vuele por
arboles de mango y primavera o que durante su faceta de identidad secreta disfrute
sus empanadas con “un” su pozol. Esto mismo me hace cuestionarme en como
poder reflejar estos aspectos presentes en mi contexto cotidiano, para empezar,
¢qué significa ser Tuxtleca para mi?, ;Qué elementos caracterizan a tuxtla?, ¢que
caracteristicas cotidianas hacen de Tuxtla una ciudad diferente a otras de este
hemisferio?, y sobre todo, quiero saber de viva voz de los conejos, que significa
para ellos ser Tuxtleco. Asi podré recopilar algunos elementos claves para
plasmarlos en mi narrativa grafica de la mano de estos arquetipos y elementos que
he ido recolectando a lo largo de mi vida y sobre todo a lo largo de esta

investigacion.
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1.2 ldentidad Tuxtleca

Y bueno, ¢qué significa ser tuxtleco realmente?, ;es solo el gentilicio?, ses haber

nacido en tuxtla? y sino, ¢cuando te ganas el titulo de tuxtleco? son incdgnitas que
han rondado por mi mente. Yo me autonombro Tuxtleca
adoptada por el simple hecho de existir y hacer mi dia y
mi vida en esta ciudad, pero no sé si mi identidad es

totalmente tuxtleca.

Me ha llevado 15 anos adoptar algunos modismos y
hasta eso, de forma irénica, el “iday pues”, me refiero a
mis seres queridos con el “sos” el “pues” para reafirmar
lo que dije anteriormente, en si no lo hago de forma
seria al hablar. No me encanta el pozol, ni el tascalate y
si lo digo en voz alta me linchan con la mirada y uno que
otro comentario extrafiado, pero en cambio mi origen
chilango me hace ponerle bolillo a todo y a defender a capa y espada que las

quesadillas pueden ir sin queso.

Vine con siete afios a esta ciudad desde Chihuahua, con un acento medio norteno,
bolillo en mano y un choque cultural gracioso. Me parecia gracioso que aqui se

habla con eses al final “fuistes” “venistes” y reafirmar lo propio con lo “uno mi tio”
“‘uno mi juguete”, confundir al osito bolo de liverpool con el término bolo de borracho

entre otras cositas que fui presenciando en mi nifiez.

Cada cierto tiempo voy a la ciudad de méxico y nos encontramos con amigos de la
familia de alla y en alguna ocasion me encontré refiriendose a alguien como
“colocho” y me cuestionaron el que era y ahi me di cuenta que tan influenciada

estaba ya con los encantos linguisticos de Tuxtla.

Muchisimo tiempo quise negarme a mi misma la pertenencia a este lugar, mucho de
ellos motivado por razones mal guiadas, y he de admitir, racistas y clasistas. Pero
en la busqueda de una misma, vas deconstruyendo valores basados en el prejuicio
y los estereotipos, seria hipdcrita decir que ya no practico estos pensamientos llenos

de todas esta connotaciones negativas, pero todos los dias busco resignificar desde
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el respeto, lo que Tuxtla y los tuxtlecos significan para mi. Mi relacion con la ciudad
es sin duda de amor odio pero ultimamente mas de amor que de odio, y podria
hacer una gran lista de estas caracteristicas, pero creo que eso le corresponde mas
al aspecto creativo que al investigativo de esta seccion. Sin embargo, me apoyaré
de eventos, relatos y vivencias que hacen que me enamoré un poco mas de esta

ciudad.

1.2.1 ; Qué cosas construyen la identidad tuxtleca?

Tuxtla es un mosaico de culturas unidas creando una identidad muy unica, que se
construye con su gente, sus tradiciones y su cotidianidad. Algo que caracteriza a
Tuxtla es su naturaleza a la vuelta de cada esquina, que siento que se ve tan comun
y normal, pero que privilegio tener un cafion en corto, espacios verdes que
coexisten con esta urbanidad peculiar, arboles de los que caen fruta y se posan las
aves endémicas (jque son un monton!), y que lindo es que en cada colonia pueda
pasar un bracito de rio y uno que otro es demasiado claro para ver a los pececitos

nadar.

La calidez de su gente es a veces enternecedora, es proporcional al calor que esté
haciendo en el momento también. Siempre es un buen momento para sentarte en

alguna sombrita y hablar del dia, del calor que hace o algun comentario cotidiano.

Como toda ciudad tiene sus fortalezas y debilidades. No estoy orgullosa por
ejemplo, del manejo urbano de Tuxtla en cuanto a movilidad vial y peatonal, se me
hace deficiente y riesgoso cuando Tuxtla tiene madera para ser una ciudad
sustentable con todas las ventajas naturales que tiene ante otras capitales del pais.
Estas decisiones para nada acertadas, han hecho que el calor,la calidad de aire y de
vida, sean deplorables y eso llega a desanimar y cuestionarse qué tan factible sera

seguir viviendo en esta ciudad.

Una ciudad con tantos retos tiene en contraparte una ciudadania con grandes
personalidades muy marcadas. Esta opinion que tengo puede ser controversial y
gente externa a Tuxtla con las que he platicado, han coincidido que en Tuxtla se
maneja muy mal. Se te meten en todos lados, no se respetan las sefalizaciones y el

peaton es casi inexistente, ni se diga el ciclista que esta enterrado bajo el suelo de
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las necesidades de movilidad. Pero entre tanto caos uno encuentra calma en alguna
banquita del parque de la marimba, acostado en el pasto de joyyo mayyu, o
explorando alguna reserva natural de lado norte. Pero creo que mi vision puede

estar algo sesgada pues no puedo vivir las experiencias de otras personas.

Platicando con una amiga de la carrera, que es foranea de Tuxtla pero es
Chiapaneca crecida en la frontera, me dice que lo que le gusta de la identidad
tuxtleca es su musicalidad, ella escucha musica de marimba a donde sea que va, en
la calle, el mercado y claro, los parques. Hablando en clases de metodologia
reflexionamos él como aqui es caracteristico un dia antes por la noche, coronar a
los cumpleafieros y recitarle algunas palabras que no tengo en mente porque a

pesar de ser un evento muy comun, en mi cotidianidad inmediata, no pasa.

Hablando con allegados filosofos, después de dar vueltas con las semanticas y
etimoldgicas, pues llegar a ser Tuxtleco es una experiencia condicionada por las
vivencias cotidianas y el cuanto uno se empapa en cultura, y que algo noble que
representa al tuxtleco, es, que a pesar de que las cosas se pongan complicadas,

siempre sale adelante y hasta con una sonrisa en el rostro.

El carisma Tuxtleco es algo que yo misma he podido comprobar, mis experiencias
culturales han sido hasta ahora limitadas en territorio mexicano, pero me han dado
un panorama de comparacion. En la ciudad de México, la gente si bien, no siempre
es grosera, es astuta, y si no te pones las pilas, faciimente te llevan al baile para
bien o para mal. En Morelia la gente es amable pero no calida ni carismatica, a
veces pecan un poco en cuanto a ser secos. En Monterrey me cuentan que miran

feo y que extrafian a Tuxtlita por eso.

Puedo seguir y seguir sobre las caracteristicas que noto de Tuxtla y sus
alrededores, pero prefiero cerrar mi propia vision, con que no he encontrado en otro
cielo los atardeceres que veo aqui en un dia cualquiera. Naranjas, amarillos y rosas
que chocan con las nubes creando un paisaje de ensuefio, con una bola de fuego
tenue escondiendose. Me hace pensar que todas las cosas de las que podria
quejarme de esta ciudad, no son tan terribles como pienso y me hace sentirme
agradecida por lo bueno y las personas que me ha regalado este lugar, las cuales

me platicaron que elementos o caracteristicas construyen a un Tuxtleco o Tuxtleca.
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Realicé una pequefia encuesta en mi cuenta de Instagram preguntando por la
opinién de las personas que me siguen y viven en Tuxtla sobre las cosas que hacen
particular vivir aqui en cualquier otro lugar en el mundo. Las respuestas van desde
los elementos gastrondmicos, de personalidad y desenvolvimiento ante situaciones

dificiles.

Veinte personas respondieron mi pregunta, de las cuales seis mencionaron el pozol
y otros elementos gastronomicos como los nuegaditos, la botana y el manguito
siendo estos los elementos que mas se mencionaron, seguidos por el elemento de
tener y convivir en la naturaleza y un par de comentarios acerca del calor. Lo que
mas abundd en las descripciones es la calidez, valores y aspectos culturales

marcados en las personas, pero sobre todo, los modismos y el Iéxico.
-¢ldiay pue vos?

Creo que no hay frase tan icénica para Tuxtla y sus alrededores. Tiene resumido
tanto en tan solo tres palabras, palabras acortadas y adaptadas a la calidez. Cuando
llegué aqui jamas habia visto el uso del vos fuera de algunos programas en la tele
pertenecientes a algunos paises de Sudamérica. Es un tuteo unico, cotidiano y
casual que se cuela todas horas a donde sea que vayas por la ciudad. Los dialectos
y el habla de Tuxtla, son una parte fundamental de su identidad cultural.Esta riqueza
linguistica encuentra sus raices en la influencia de las lenguas indigenas como el
tzotzil y el tzeltal, que han dejado su huella en la entonacion y el ritmo particular de
la ciudad. Mas alla de ser simples formas de comunicacion, estas variaciones
linguisticas reflejan la riqueza y diversidad de la experiencia local. Palabras y
expresiones unicas, acentos caracteristicos, se unen para crear un tapiz verbal que
distingue a los tuxtlecos de sus vecinos de otros municipios y sobre todo del resto

de México.

Este legado linguistico es el resultado de una historia de mestizaje, influencias
regionales y la necesidad de adaptarse a un entorno geografico particular, como lo
ha sido esta selva baja llena de conejos. En la pagina de Chiapas Paralelo, (2020)

nos cuentan sobre el origen del voso asi:

La historia americana del voseo comenzé con la llegada de los espafioles,

quienes llegaron al continente justo en el momento de vacilacién entre los
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valores del tu y el vos. Sin embargo, la evolucién del voseo en América no
tuvo los mismos resultados que en Espafa, ya que su uso no fue erradicado.
Debido a la falta de comunicacién entre los continentes, el voseo americano
se emancipo y permanecio en ciertas regiones, extendiéndose su uso entre

todas las castas.

Por su parte, el tuteo alcanzé mayor arraigo en las zonas que tenian mayor
comunicacién con Espafia, tal es el caso de México. En cuanto a las regiones
donde se extendid el voseo, este cobro un significado diferente al de Espania,

donde su uso se consideré vulgar y negativo.

El voseo mexicano es un caso poco conocido; su uso se extiende en el
estado de Chiapas. El uso del pronombre puede deberse principalmente a la
lejania de Chiapas con el resto del pais, asi como su marginacion e historia

compartida con Guatemala.

Esta diversidad no solo es una muestran la riqueza cultural de México, sino que
también representa la importancia de mantener vivas y honrar las diversas
identidades que conforman a nuestro pais. Lejos de ser una limitacion o falta de
‘educacion” como mucha gente cree, la variacion linguistica de Tuxtla Gutiérrez es
una fuente de orgullo para muchos locales y un recordatorio de que la lengua es un

reflejo vivo de la identidad tan cambiante de un pueblo que se convierte en ciudad.

Con todas estas caracteristicas locales y mis propias vivencias y aprendizajes,
busco implementarlos dentro de mi propia narrativa grafica, pretendiendo plasmar
esta esencia tan unica que Tuxtla tiene por medio de paneles y escenas que puedan

sintetizar todo este ser Tuxtleco.

¢ Pero cédmo lo lograré?, bueno, con la acumulacién y reflexion de esta informacién
colectiva y particular junto con mis referentes artisticos, quiero crear un hibrido
propio entre las corrientes latinoamericanas y los géneros occidentales del comic y
el género de accién y ficcion que me han inspirado a lo largo de mi vida en algun

momento especifico y que veremos y analizaremos en unas paginas mas.
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Capitulo Il:

Arte en accion

Mis referentes para la narrativa grafica, van desde ilustradores y escritores que me
han marcado en algun punto de mi vida y en las que su influencia he basado mi
personalidad (irénicamente) sus trabajos me han inspirado a querer crear este
proyecto y como dicen por ahi, todos somos un cumulo de todos, y como la filosofia
que Austin Kleon sostiene, es que se roba como artista y que el arte es un robo

creativo nada original y eso, esta bien.

Pasaremos después por mis referentes audiovisuales,peliculas y series que he visto
a lo largo de mi vida y que su lenguaje visual me inspira mas, incluso que el
lenguaije visual del propio comic, cosas de haber truncado mi suefio de estudiar cine
(yo no deberia estar aqui escribiendo esto, pero aqui estamos). Y también veremos
que arquetipos y clichés encuentro en estas obras y cuestionaremos estos
estereotipos visuales y narrativos de los que suelen pecar las peliculas (en este

caso, en su mayoria de accion) pero que, de una manera u otra, funcionan.

En el ultimo punto recorreremos un poco del consciente colectivo de Tuxtla que es
en donde me baso especialmente para mi comic, y , que historias, mitos, leyendas,
anécdotas y vivencias, me han inspirado y que quiero implementar de alguna forma
en mi comic junto con reflexiones cursis y medio romanticas de lo que me hace

sentir la ciudad.

Al final, cada experiencia, cada vivencia, cada inspiracién, cada lectura y tiempo
invertido en las cosas que nos gustan e incluso en las que no, es creacion, todo el
tiempo estamos inmersos en la creacion, esta cuestion medio metafisica entre el
pensar y producir, este punto medio entre la nada material y el todo, que se puede
quedar ahi, en nuestra cabecita y en nuestra experiencia sensorial, pero que si no
dejamos salir, puede que explote y explotemos con ella (metafisicamente hablando,
no podemos explotar espontaneamente en este mundo material,bendicion y

maldicion).
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2.1 Arte Narrativo

Las obras, los artistas y escritores que mencionaré en esta parte del capitulo
reflejan una gran riqueza narrativa y visual para mi, pero sobretodo un gran
referente al momento de la produccién artistica. Cada uno de ellos ha desarrollado
un estilo propio que los distingue, ya sea en el campo del comic, la ilustracion o la
literatura y que han dejado una marca y una motivacién para mi a lo largo de mi

vida. Me han salvado, inspirado y entretenido.

2.1.1 Jamie Hewlett

Jamie Hewlett es un artista visual britanico cuyo
trabajo se distingue por su estilo unico y exceéntrico.
Conocido principalmente por su obra en el comic
"Tank Girl ", y el comic “Phoo Action” los cuales,
visual y narrativamente inspiran mucho la narrativa
que pretendo hacer, combinando la accién, la
comedia y una protagonista mujer con una
personalidad muy marcada. Hewlett ha dejado una

huella en el mundo del arte narrativo y la ilustracion.

(Williams, 2015)

JAMIE HEWLETT ALAN MARTIN

Con un enfoque experimental y un trazo pesado,
sus vifietas estan llenas de una energia punk y
una apariencia visual distintiva que mezcla lo

grotesco con lo cémico.

Ademas de su trabajo en comics, Hewlett también
es el cofundador de la banda Gorillaz, donde su
talento para la creacion de personajes y mundos
imaginarios se expande mas alla de las paginas
creando historias que rayan con el mundo real y
una técnica que te hace creer que los personajes

estan ahi contigo.
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(Hewllet, n.d.)

Las enigmaticas figuras animadas de
Gorillaz, con sus rasgos Unicos y sus
disefios extravagantes, son un reflejo del
estilo iconoclasta que ha definido la
carrera de Hewlett. Esto lo podemos ver
al combinar técnicas como la fotografia y
la ilustracion o utilizar elementos de la
cultura pop y apropiarlos o incluso
resignificarlos. Con su trabajo en la banda
Gorillaz, ha creado un universo visual
unico, que combina elementos de la
animacion, el disefo grafico y la musica
para contar historias que en su tiempo
desafiaron los limites tradicionales de
estos formatos, al inicio, siendo una

satira
(Hewlett, n.d.)

de las bandas tan plasticas y planas que salian al por mayor a inicios de los

dosmiles.

SE TRATABA DEL SENOR EMBAR.
GO, HACIENDO! "

6 PASAR POR EL

Su obra me ha inspirado por muchisimos
afnos y parte del animarme a querer dibujar
y crear mis propios mundos, ha sido por su
influencia. Conforme ha pasado el tiempo lo
unico que no me termina de encantar de su
obra, es la sexualizacion de las mujeres
que disena, las cuales estan ilustradas a

detalle el cual, admiro mucho pero que,

cCoOmo mujer a veces veo exagerado, y que
si bien, su obra me inspira muchisimo y

tomo mucho de él, esto, seria algo que




dejaria de lado.

(Hewlett, n.d.)

2.1.2 Mark Millar

Mark Millar, es un aclamado escritor de comics, es
conocido por su capacidad de mezclar el mundo de
los superhéroes con temas duros y realistas. Sus
obras como "Kick-Ass" y "Kingsman" “American
Jesus” entre otros, evidencian su habilidad para crear
narrativas frescas y arriesgadas a los
convencionalismos de los heroes comunes que vimos
paginas atras y que justo juegan con las expectativas
del publico y lo llevan a nuevos terrenos inexplorados

hasta ese momento
(Novi, 2010)

Millar no se conforma con las tramas y personajes convencionales, sino que se
atreve a explorar las complejidades y matices de la condicion humana, a veces un
tanto oscura y absurda dentro de universos sobrehumanos. Sus historias desafian
las nociones tradicionales de los héroes y los villanos, presentando personajes
llenos de contradicciones y matices morales que cuestionan los limites entre el bien

y el mal.

Esta aproximacion realista al género de superhéroes ha inspirado a Millar a crear
obras que han dejado una huella en la industria del comic. Su capacidad para
reinventar y revitalizar el género lo ha convertido en una figura clave en la evolucion
del comic de superhéroes contemporaneo. Tanto que casi todas sus obras estan
adaptadas a peliculas o series, y es ahi donde yo me encuentro a Millar. Mas alla de
la cuestion artistica que a él no le corresponde, lo admiro por su capacidad de
escribir personajes e historias que traspasan las paginas y dan hilo a adaptaciones
audiovisuales que me han atrapado desde hace tiempo sin yo saber quien era el
creador de estas historias. Hasta que por curiosidad, empecé a investigar sobre mis

peliculas de accion favoritas y una gran parte de ellas coinciden en que eran
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adaptaciones de comics de Mark Millar. Su narrativa y su disefo literario de los

personajes, es algo que rescato en la creacion de este comic.

2.1.3 “The Umbrella Academy’

Esta saga de comics es maestra en mezclar los
géneros de superhéroes, drama familiar y temas
existenciales de una manera cautivadora y visualmente

atrapante. Creada por el musico Gerard Way, vocalista

de la banda My Chemical Romance y el ilustrador
Gabriel Ba, la historia sigue a un peculiar grupo de
hermanos con poderes que deben reunirse nuevamente
para enfrentar una varias amenazas apocalipticas.

Contando con una exitosa adaptacion para serie de

Netflix es en donde me entero de su existencia y me

cautiva.

(Sucasas, 2019)

El disefio de personajes y el mundo visual de esta obra

son sin duda fascinantes, con un estilo grafico que

combina lo realista y lo fantastico de una manera totalmente singular y divertida.

Mas alla de la accion y lo sobrenatural, The Umbrella Academy, logra adentrarse en

la complejidad de las relaciones familiares y los conflictos emocionales que

enfrentan estos antihéroes. Sin duda, una serie grafica que destaca por su narrativa

ligera y su estética. Gerard Way logra crear unas historia digerible, cautivadora,
tierna e interesante, mientras que el
ilustrador Gabriel Ba cautiva al ojo con
sus disefios caricaturescos, sombras
bien definidas, una que otra tripa y
detalles de fondo divertidos que
complementan esta obra y que en lo
particular, disfruto tanto como la serie de
Netflix sin enfrascarme en que si es una

fiel adaptacion o no. Inspirando a este
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comic por esos detallitos ilustrativos y esa ligereza narrativa.

(Sucasas, 2019)
2.1.4 Bryan Lee O'malley

Bryan Lee O'Malley es el genio detras de la aclamada
serie de comics "Scott Pilgrim", y las novelas graficas
“Seconds” y “Lost at sea” en donde explora la narrativa,
creacion y disefio de personajes mujeres jévenes sin caer
tanto en los arquetipos y clichés, dando historias de auto
descubrimiento muy bien logradas, algo que
normalmente no logran los escritores y artistas
masculinos, cayendo en sexualizacion y estereotipos que
cansan. Es una de las cosas que admiro de él e inspiran

a la creacion de personajes mujeres en mi comic.
(Lee O’'malley, 2009, )

Scott Pilgrim, su obra mas famosa es obra que combina

magistralmente elementos del manga, los videojuegos y la cultura pop
contemporanea. La narrativa y los iconicos personajes de esta obra han cautivado a
una legidn de seguidores y a varias generaciones que se han encargado de replicar
o resignificar a estos personajes que, victimas de su época (mediados de los
dosmiles) llegan a pecar de actitudes que ahora casi veinte afios después los

joévenes, no consideramos ni sanas ni admirables.

O'Malley logra crear un universo unico que logra conectar con el espiritu y las
inquietudes de las generaciones jovenes, explorando temas como las relaciones, la
identidad y la lucha por encontrar un propésito en la vida en tus veintes. Su estilo
visual da esa sensacion y vibra de los videojuegos de la era 8-bit, mientras que su
escritura marca una sensibilidad introspectiva y reflexiva. "Scott Pilgrim" es una obra
que trasciende los limites del cdmic convencional, convirtiéndose en un fendmeno

cultural que ha inspirado adaptaciones cinematograficas y todo tipo de productos
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derivados. El talento narrativo y la vision singular de Bryan Lee O'Malley lo han

consagrado como una de las voces mas originales y cautivadoras en el mundo del

cémic contemporaneo.

La pelicula Scott Pilgrim vs. The
World, dirigida por Edgar Wright, es
una adaptacion cinematografica de la
serie de cémics. Esta obra combina
magistralmente elementos de accion,
comedia y videojuegos, creando una
experiencia visual y narrativa unica
nunca antes vista y muy propia de
este director. La adaptacion de
Wright captura a la perfeccidon el
estilo grafico y la sensibilidad de los
cémics de O'Malley, transportando al
espectador a un mundo vibrante,
divertido y que abrid la puerta a una
nueva forma de hacer cine y contar

visualmente las historias.

(B-kun, 2013)

El unico problema que tengo con este
y los demas autores, es que todas
estas historias, pasan fuera de mi contexto, todas se basan especialmente en algun
lugar de Estados Unidos, Canada o Inglaterra, y aunque estas historias me
encantan y han sido parte de mi formacion como persona y como artista, sigo sin
conectar al cien con ellas, y no logro entender del todo ni sentirme identificada,
quisiera ver todas estas historias en un contexto mas familiar para mi y mas
cotidiano sin dejar todas estas historias fantasticas y de ficcion. Es ahi donde
retomo las narrativas latinoamericanas con mexicanismos para darle sabor a la

ficcion.
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2.1.5 Paco Ignacio Taibo Il

Paco Ignacio Taibo Il es un destacado escritor
mexicano, actual Director general del fondo de
cultura econémica y fué secretario de cultura de
la nacién un tiempo (gran cargo), conocido por
sus aclamadas novelas policiacas. Su estilo
narrativo unico y su voz autoral distintiva lo
convierten en un referente dentro de la literatura

latinoamericana contemporanea.
(EneasMx, 2021)

Taibo Il aborda temas sociales y politicos sobre todo de México en sus obras,
ofreciendo una vision profunda y critica de la realidad que lo rodea. En ese sentido,
sus mexicanismos y su sentido de localidad, inspiran ampliamente este comic

ambientado en Tuxtla, el cual esta lleno de mexicanismo y tuxtlequismos.

Sus personajes cobran vida en las paginas, reflejando la complejidad del existir en
las épocas que narra y las luchas que enfrentan los individuos en un mundo cada
vez mas complejo. A través de su prosa elegante y su agudo sentido del dialogo y el
humor, el autor nos sumerge en historias que trascienden lo meramente policial,
convirtiéndose en reflejo de las problematicas que afectan a la sociedad mexicana
en su conjunto. La voz de Taibo Il se alza como un estandarte de la narrativa

mexicana, dejando una huella indeleble en el panorama literario de la region.

Su referente me abre un panorama para poder narrar de forma comica, concisa y
local mi narrativa grafica. Me encanta el uso de elementos y arquetipos occidentales
ambientados en un surreal y cadtico México. Un reflejo de la ineficiente burocracia

del pais y de la resiliencia y audacia de sus habitantes

“‘Héctor Belascoaran Shayne, detective independiente, se tomé el cuerpo con
las manos y se estrechd en un autoabrazo solitario, en la oscuridad lunar y la
lluvia. “No contaban con mi astucia”, se dijo, citando al Chapulin Colorado. Su

reserva de frases absurdas era enorme.” (Taibo, 2009, p.638)
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2.1.6 “jMuere, Gusano, Muere!”

Esta obra es muy underground. A modo de objeto maldito me topé con este libro en
una libreria de viejo en la mitica calle de Donceles en el centro histérico de la ciudad
de México, escenario de historias enigmaticas como “Aura” de Carlos Fuentes, lugar
de edificios de la colonia y escenario idéneo para cualquier pelicula mexicana. No
sé si es propiamente el libro o las circunstancias en la que llegé a mi, pero mi

relacion con ese libro tiene una intencionalidad casi magica para mi.

En una de esas librerias estaba como nifia en dulceria (aunque la verdad si era
nifia, tenia 14 anos) y al final de mi compra me dejaron llevarme un libro gratis de
muchos que estaban en una caja, ahi es donde me encontré este libro. No estaba
maltratado, al contrario era casi nuevo y tenia una dedicatoria a una mujer. La unica
condicion para podermelo llevar era que al terminar el libro se lo tenia que dar a
alguien mas para crear una especie de cadena de favores con libros, yo
religiosamente hice caso, aunque no hubiese manera de que la gente que me lo di6

supiera si me lo quedaba o no, yo ni vivia ahi.

Ese libro me acompafié a todos lados por un tiempo, lo lei y no habia leido algo asi
nunca (claramente no habia leido a Taibo Il y que pensandolo bien, tenia toda la
escuela e inspiracion de él) por lo que recuerdo se trataba de una historia policial
futurista, muy a lo noir pero lleno de mexicanismos y uno que otro detalle grotesco
que nunca me han encantado, pero que le dan sazén a la narrativa. Al final
resuelven la obra con algo bien surreal y fumado que me dejé bien confundida y que
sin tener pruebas pero tampoco dudas de que eso ultimo fué escrito bajo ciertas

sustancias.

Algo que se me quedd mucho y que para mi en ese momento fué la epitome de la
narracion con mexicanismos y mas que nada chilanguismos, fué la forma en la que

se narré como un beso sabia a tacos de buche y boing de guayaba.

Al final le terminé dando este infame libro a una amiga siguiendo fielmente la
indicacion que se me dié y creo que es momento de pedirlo porque necesito leer

ese libro de nuevo.

No hay casi nada de datos sobre este libro en internet. Que miedo.

42



2.1.7 “El Complot Mongol”

A esta obra de Rafael Bernal se le considera madre
de la novela negra mexicana, o noir como lo he
venido manejando en este texto. Es tan iconica que
cuenta con una radionovela, y dos peliculas, ambas
con un cast envidiable e icénico de cada época,
pues la primera fue estrenada en el 77 y la nueva
adaptacion en el 2019. Cuenta también con una

adaptacion a novela grafica.

En las paginas de "EI Complot Mongol", nuestro
protagonista Filiberto Garcia,ise desarrolla una
narrativa fascinante que supera los limites de la
l6gica. La trama se teje de conspiraciones y
misterios, donde la realidad se vuelve maleable y la

ficcidon se funde con la vida.
(El Complot Mongol, 2000,)

Como un retrato vivo, la obra captura la esencia del caos y la incertidumbre que
yacen en el corazon de nuestra sociedad mexicana. Cada personaje aporta su
propia complejidad, desafiando nuestras percepciones y empujandonos a cuestionar
lo que creemos saber. Me gusta el uso de personajes extranjeros encontrandose
con el sistema de justicia mexicano que sabemos, es nada eficiente y mucho menos
justo y muchisimo menos en los ainos en donde se ambienta esta historia, tenemos
agentes gringos, chinos y rusos conviviendo en las calles cadticas de la ciudad de

meéxico y ese tipo de mezcolanza multicultural aspiro a tener en mi narrativa.

Este reduccionismo no funciona en México, aqui sélo intentamos vivir, no nos
andamos con pinches dilemas ideoldgicos. No obstante, también nosotros
tenemos bien plantados nuestros estereotipos. A los gringos, por ejemplo,
siempre les vemos una sonrisa turistica de vendedor de automoviles.
(Martinez Ramirez, 2005,)
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Es una obra que invita al lector o espectador con cada pagina, el autor nos lleva de
la mano a través de un laberinto de subjetivas interpretaciones, obligandonos a
replantearnos las fronteras entre lo real y lo imaginario. Es una obra que se erige
como una ventana a la condicién humana, donde la ambigledad y la sorpresa son
el medio de una trama cautivadora, divertida, oscura y llena de arquetipos y
estereotipos con un toque mexicano y un sabor a café de un café chino en los
sesentas en el centro de la ciudad de méxico. A la par que belascoaran del ya
mencionado Taibo, estas obras policiacas Noir, me inspiran a combinar elementos
cotidianos de mi contexto con historias emocionantes que pueden darse aqui y

desenvolverse y resolverse en nuestras calles.

Mi inspiracion sobre estas historias no se queda en las paginas, trasciende a un
mundo audiovisual que justamente ha sido el medio el cual me ha permitido
acercarme a todo estos artistas y autores. Mi primer amor fue el cine y la tele y
gracias a ello me ha abierto y hecho interesarme en el mundo de la narrativa y el
comic. La mayoria de las obras que mencioné en este apartado, primero las vi en
pelicula o serie, pero como soy medio maniaca no me basta con quedarse con solo
lo que vi y mi gusto e impetu me hacen querer mas hasta que por fin llegué al
origen. A continuacién veremos a lo que inicié todo lo que estoy por hacer y todo lo

que siempre he querido hacer.
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2.2 Arte en accion

Las peliculas han estado para mi toda la vida desde que tengo memoria, he
aprendido tanto y por un tiempo todo lo que sabia sobre como ser una persona
fuera de mi casa, fué por ello. Ser incobmoda social es un reto pero si vemos y
romantizar un poquito nuestra vida a como las peliculas o0 medio de entretenimiento

gue nos gustan, las interacciones sociales son menos tediosas.

Yo no tenia a las artes visuales como primera opciéon (un poco por el miedo a la
mediocridad artistica y técnica pues considero que mis dibujos no son tan buenos
como me gustarian), yo queria estudiar cine. He amado el cine muchisimo tiempo y
pensar en la idea de crear mis propias historias y verlas plasmadas en alguna
pantalla era mi suefio. Una parte de ese suefio se fué pues al yo querer aplicar para
una universidad fuera de aqui para estudiarlo, vino la pandemia y estuve encerrada.
Vi en las artes visuales una oportunidad multidisciplinaria para poder avivar ese
suefio un tanto roto, con el paso del tiempo en la carrera estaba decidida de tomar
el taller terminal de multimedia y remataron a mi suefio quitando el taller y con ello
mis ganas de seguir intentandolo, por ahora (aunque parece que por siempre) no es
para mi. Me refugié en la ilustracion, una disciplina que también me apasiona pero

sinceramente no era mi primera opcion.

He hecho lo que puedo con lo que he tenido y el poder disfrutar las peliculas
afortunadamente es algo que no se ha ido y sigue siendo un alto referente en mi

obra y en mi vida.

Las peliculas y series de las que hablaré, son un referente especifico para este
proyecto de comic, por sus elementos de accion, comedia o su dinamica entre los
personajes, un pequefio homenaje a mis propios suefios y un poco de justicia para

mi también.
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2.2.1 Oldboy

Oldboy, la pelicula surcoreana dirigida por Park Chan-wook, basada en el manga
japonés homdnimo, es una obra que es parte de la trilogia de la venganza. Con una
trama intrigante y una violencia grafica muy limpia, Oldboy te sumerge en un mundo
de obsesion. La historia de Oh Dae-su, un hombre
secuestrado y encarcelado durante 15 afos sin saber el
motivo, funciona como una exploracién de los limites a
los que puede llegar un ser humano cuando se le
arrebata todo. La manera en que Park Chan-wook
presenta esta narrativa, con un estilo visual impactante
que atento replicar o rescatar de alguna manera. Con
una direccion y coreografias de actores sobresaliente,
convierte a Oldboy en una experiencia cinematografica
inolvidable, sobre todo por el enfermizo plot twist

después de tanta matazén dirian por aqui.
(Booger2010, 2013)

Esta pelicula te dejara pensando sobre los temas de la justicia, la moralidad y la
naturaleza humana, todo ello envuelto en una trama que te tiene al borde del

asiento.

Tuve la fortuna de ver esta pelicula en el cine y pega diferente, un soundtrack que
contrasta con los escenarios de un seoul dosmilero. El cine coreano casi nunca
falla. Sin saberlo la primera vez que vi esta peli, ya se veian mis tendencias de
gustar por obras audiovisuales adaptadas de un medio visual narrativo al esta obra,
tener un manga,me atrevo a decir, no tan bueno ni impactante como su adaptacion.

Hay una horrible adaptacion gringa, arruinandolo como siempre.
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2.2.2 Ledn the profesional

Leon, el asesino a sueldo interpretado por Jean Reno, entabla una relacion unica
con Mathilda, una nifa interpretada por la siempre admirada Natalie Portman, quien
queda huérfana después de que su familia es asesinada. Leon, quien inicialmente
se muestra frio y reservado, lentamente se abre a la presencia de Mathilda,
convirtiéndose en su mentor. Juntos, enfrentan los peligros de la ciudad y aprenden
a confiar el uno en el otro, forjando un vinculo que trasciende las diferencias entre
asesino y victima. La pelicula, dirigida por el controversial Luc Besson, nos sumerge
en un mundo oscuro y violento, pero también nos muestra la posibilidad de
redencion y la fuerza de los lazos humanos, incluso en las circunstancias mas

adversas.

Esta pelicula me marcé mucho cuando era mas chiquita y
tiene un lugar especial en mi corazoncito y es un motor
muy importante de mi narrativa por la cuestion de los
arquetipos y personajes que tenemos en esta pelicula
pero muy resignificado y no romanizado como hasta en un

momento yo llegué a hacer.

Las peliculas de este director siempre me han gustado
pero me inquieta mucho su forma de retratar a mujeres
jévenes o nifas, me gusta hacia donde las lleva en la
cuestion narrativa, pero el como las retrata visualmente
me desagrada, siento que hipersexualiza a la mujer y ese

aspecto, no lo quiero en mi obra.

(Lihongcool, 2005)

2.2.3 Saga John Wick

La serie de peliculas de accion John Wick, protagonizada por Keanu Reeves, se ha
destacado por su coreografia de combate y escenas de accion verdaderamente

impactantes que inspiran a esta obra por el movimiento y resolucion de ataques.
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Mas alld de simplemente ofrecer secuencias de pelea
intensas, la saga ha logrado construir un mundo criminal
bien desarrollado y una mitologia detras del personaje
principal que la enriquece y le otorga una mayor
profundidad, queriendo replicar esta misma dinamica al

momento de crear a mis personajes.
(Umutcan3327, 2020)

John Wick no es simplemente un héroe de accion, sino un
personaje con un trasfondo y motivaciones complejas que
lo convierten en algo mas que un mero vehiculo para la
violencia. Esta combinaciéon de accién y una narrativa

sélida es lo que ha convertido a la saga de John Wick en

una de las franquicias de accion mas aclamadas y populares de los ultimos afos.

2.2.4 Bullet Train

La pelicula Bullet Train, dirigida por David Leitch,
es una adaptacion de la novela homonima de
Kotaro Isaka. La trama se desarrolla en un tren
bala japonés, donde se entrecruzan las historias
de diversos personajes carismaticos, iconicos vy
llenos de secretos. Cada uno de ellos tiene su
propia agenda asesina y se ven envueltos en
una serie de giros inesperados que mantienen al
espectador hasta el final. Con una narrativa agil y
un estilo visual vibrante, Bullet Train ofrece una
experiencia de accion trepidante que en un futuro

sera considerada una obra de culto.

(Temearoo, 2024)

Con un cast impresionante y una narrativa fluida, esta pelicula en recursos de

comedia y narrativos, me inspira a poder crear una obra divertida pero con una
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buena dosis de accion. El director de esta pelicula, David Leitch era el coredgrafo de
las peliculas de John Wick y en el dinamismo visual de las peleas, se nota, lo

considero yo, muy impecable.

2.2.5 Kate

Kate, es una pelicula de accion dirigida por

Cedric Nicolas-Troyan, es una obra MARY ELIZABETH ik WOODY
WINSTEAD MARTINEAU HARRELSON

cautivadora que nos sumerge en la historia
de una asesina profesional interpretada
magistralmente por la ya conocida Mary
Elizabeth Winstead.

La trama gira en torno a la busqueda de
venganza de Kate, quien tras ser
envenenada tiene solo 24 horas de vida para
ajustar cuentas. Este thriller lleno de
adrenalina y accion nos transporta a un
mundo oscuro y violento situado en Tokio
como la pelicula anterior, pero también nos
muestra la humanidad y la posibilidad de
redenciéon que habita en el corazén de la
protagonista. La narrativa intrigante y el

ritmo vertiginoso de la pelicula mantienen al P»r =

espectador fijo, mientras que la actuacion PEETAY

conmovedora de Winstead nos hace

empatizar con los dilemas morales que enfrenta su personaje.

(@moderator, 2022)
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Kate es una obra que desafia los limites del género de accion, explorando temas
profundos sobre la relacién de hermandad y mentora que normalmente no se toca
en las peliculas de accion, teniendo a dos mujeres, Kate y una companerita que
dentro de lo que puede, la ayuda y termina creando un lazo muy lindo que siento
que le hace falta a las historias con mujeres protagonistas y claro también la

busqueda de la justicia sin tener siempre un final feliz.

Estas dinamicas en la relacién de mujeres y la construccion del personaje de Kate,
como una persona dura pero con gustos y particularidades tiernas y suaves quiero

implementar en mis personajes.
2.2.6 The boys

La serie de televisién "The Boys" y volviendo a
la narrativa grafica, se basa en el comic
homonimo de Garth Ennis y Darick Robertson,
seme hace una gran adaptacion y hasta
resignificacién, pues, aborda temas de
superhéroes, corrupcion y moralidad con un
tono muy oscuro y satirico. A diferencia de los
tradicionales superhéroes que luchan por el
bien, en esta historia los "supers" son en
realidad corruptos y egoistas (como cualquier
persona en el poder), utilizando su poder para
sus propios beneficios y para mantener su

imagen publica.
(Fopspeen, 2021)

La narrativa y la estética de "The Boys" se alejan de los tipicos relatos heroicos y se
sumergen en un mundo mas crudo y realista, donde la linea entre el bien y el mal se
vuelve borrosa. Esta serie ofrece una vision critica y mordaz de la sociedad,
exponiendo la hipocresia y la podredumbre que se esconden detras de los
supuestos héroes haciendo pedazos los arquetipos conocidos hasta ahora de lo que
significa ser un héroe. Sus personajes juegan papeles muy bien acomodados y

justificados dentro de su mundo y se complementan.
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Quiero destacar a los personajes de Frenchie y Kimiko que crean una relaciéon tan
bella que no es romantica, y eso en parte me desilusiondé en su momento porque
tiene a caer en las trampas del amor romantico, pero que después, reflexionando,
me encantd, pues rompen con esta maldicion de que cualquier relacion fuerte entre
un hombre y una mujer fuera de la familia, termina en romance, y en esta serie te

demuestran que el amor va mas alla de este esquema y lo carnal.

Quiero recuperar eso junto con la violencia absurda y sangrienta que caracteriza a

la serie.

Mi problema eterno con estas series y peliculas que amo, es que no hay cavidad
para una experiencia local o familiar con mi entorno y que aunque me encantan
estas historias y me inspiran profundamente, no son una realidad en la que pueda
inspirarme, quienes hace su luchita, son las siguientes obras que mencionaré, pues,
se basan en México para poder contar sus historias, y le dan un toque particular y

unico
2.2.8 Harina

Harina es una serie que nace por el famoso video viral
del “teniente harina” de la compafia de comedia
“Backdoor” utilizar’'6n a mi parecer de forma
inteligente, el boom mediatico que tuvo y lo
implementaron como un suceso real en la serie,
dandole mas profundidad a los divertidos personajes y
creando una obra que refleja la eterna realidad de la
justicia en méxico, creando un drama y comedia
policiaco con un toque mexicano, dandole un nuevo
aire a las series policiacas existentes. Quiero
recuperar estos elementos y poder crear algo similar

en mi contexto.

(@moderator, 2023)
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2.2.9 Nueva ola mexicana

Ya para terminar este hilo de obras audiovisuales, no podia irme sin mencionar a la
nueva ola del cine mexicano que ha abierto un nuevo panorama a lahora de poder
contar historias que traten sobre nosotros, nuestras calles, nuestra gente y nuestras
ciudades. Obras que me han inspirado profundamente en cuanto a la estética, los

elementos locales y médicos que le dan un nuevo significado a la narrativa visual.

Destaco en particular los trabajos de Alfonso Ruizpalacios quién es mi director
favorito de esta nueva ola, pues, la estética y los elementos de sus peliculas hacen
posible estas refrescantes formas de contar. Afiado la pelicula de Chicuarotes y
Yano estoy aqui que reflejan una juventud mexicana un tanto olvidada o ignorada

por los grandes reflectores y que siempre han necesitado quien se fije en ellos.

Mi inspiracién no se queda solo aqui, traspasa el papel y la pantalla haciendo de mi

propia cotidianidad una inspiracién constante cambiante y emocionante.

52



2.3 Escenarios e Imaginario Colectivo Tuxtleco

La identidad tuxtleca esta formada también por sus mitos, leyendas vivencias
individuales y colectivas que hacen que un lugar o situacién de Tuxtla se enriquezca
y tenga una particularidad en las vivencias cotidianas, “Nadie ha entrado a
considerar la idea de que los mitos son ante todo manifestaciones psiquicas que

reflejan la naturaleza del alma.” (Jung, 1994, p.12)

Estas son diversas y van desde lo paranormal, lo fantastico, surreal y absurdo que
puede llegar a ser esta tierra de conejos, me encontré con grandes historias que
merecerian su propio trabajo de investigacion y propia ilustracién pero solo platicaré
de un par de leyendas y algunas anécdotas de personas que conozco y personales
que se me hacen muy adocs con lo absurdo que puede llegar a ser el vivir aqui y
quisiera implementarlos de una manera u otra dentro de mi narrativa grafica, ya que

me han marcado o impactado en algun momento de mi vida.

No soy la unica que ha rescatado su lugar de origen como punto de partida o
inspiracion total para la construccion de una ciudad, pueblo o lugar ficticio como lo
sera “Ciudad Conejo” en mi comic. Véanse las referencias mas inmediatas y
mediaticas como “Metropolis” o “Ciudad Goética” ambas de D.C cémics de los
personajes de Superman o Batman respectivamente y que ambas aluden a un
Nueva York idilico o en su contraparte corrompido. Dentro de la literatura nos
podemos encontrar con paisajes menos urbanos y mas rurales tal vez un poco mas
acorde a nuestra realidad como lo es “Derry’” de “It” Stephen King o0 uno mas
latinoamericano e irénico como lo es Macondo de Garcia Marquez. Todos estos
ejemplos reflejan su realidad inmediata de los autores y creadores de estas historias
que pudieron hacer del escenario cotidiano una personaje influyente en sus

historias.

Volviendo a Tuxtla, enlistaré algunas historias que se me hacen interesantes y las

cuales quiero representar en mi comic.

La carreta de San Pascualito se me hace una historia tan familiar que juraria haberla
incluso escuchado antes de llegar a Tuxtla, se me hace un santo enigmatico y muy

unico. Tiene la particularidad de ser muy venerado en esta zona delimitada y hasta
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tener su propia capilla y barrio en el centro de Tuxtla. La leyenda normalmente se

cuenta asi:

La leyenda dice que por las noches San Pascual recorre en su carreta las

calles de Tuxtla Gutiérrez. La hace rechinar para torturar a los familiares de

algun enfermo, que piden mediante oracion que el santo no se detenga en su

casa. Basta solo una mirada para que San Pascual se lleve los espiritus para

que tengan una muerte tranquila. (Zufiga, 2016)

Aunque la leyenda es clasica y enigmatica por sus elementos sobrenaturales, la

mera historia de San Pascualito y su lucha por reconocimiento eclesiastico es toda

una gran historia que se ha ganado varios textos de investigacion. Como este

trabajo no lo és, brevemente les puedo contar que la adoracion a la representacion

de San Pascual en forma de esqueleto.

Fué mal vista en un momento por los sacerdotes catdlicos por ser considerada

‘imagen de adoracion” y en el tiempo de la guerra cristera fué escondido, pues, a

varias figuras religiosas les tocé ser quemadas en varias plazas de las principales

ciudades de Chiapas, la figura de madera clasica que podemos visitar en su

capilla,fué escondida de casa en casa de emblematicos ciudadanos de ese

entonces en Tuxtla, recorriendo los barrios de Teran, La lomita, Santo Domingo,

entre otros (Gutierrez Portillo, 2021, p.59). Algo
que se me hace sumamente curioso, es que
Gutierrez Portillo, (2021) p.52 teoriza que el
origen de la infame “santa muerte” tenga sus
origenes en la figura de San Pascualito llevado
de tradicidén en tradicion y siendo su punto de
encuentro compraventa e intercambio, los
mercados tuxtlecos llegando hasta los
mercados de los barrios pesados de la ciudad
de meéxico, lugar de su apogeo. San
Pascualito es, sin duda, una gran icono en el

imaginario colectivo de Tuxtla.
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Jimmy Silva (6 de agosto 2013) “El rey San Pascual”

Todos los procesos naturales convertidos en mitos, como el verano y el
invierno, las fases lunares, la época de las lluvias, etc., no son sino alegorias
de esas experiencias objetivas, o mas bien expresiones simbdlicas del intimo
e inconsciente drama del alma, cuya aprehension se hace posible al
proyectarlo {...} (Jung, 1994, p.12)

Otra historia enigmatica de Tuxtla que me gustaria abordar es la leyenda de la
cueva del cerro Mactumatza. De esta leyenda no hay mucha informacion salvo la
tradicion oral y la combinacién de elementos catolicos con la cosmologia zoque
propia de esta region, pero basicamente se habla que cada jueves santo, una cueva
del cerro Mactumatza, se abre y si se llega a entrar, uno se encuentra con grandes
cantidades de comida y otros dicen que incluso un tesoro, y que en su interior se
encuentran también personas amables que te hacen sentir bienvenido en el lugar,
solo hay dos reglas importantes, una de ellas a modo de “El Laberinto del Fauno” de
Guillermo del Toro, es no llevarte nada de la comida fuera de la cueva, puedes
comer todo lo que quieras adentro,pero no te puedes llevar tu lonche (la verdad no
se cual sea la consecuencia de esa regla) y la segunda, es que debes de irte antes
de la medianoche, o la cueva se cerrara y solo se volvera a abrir hasta el proximo
jueves santo. Otros datos que alguna vez escuché por ahi es que justo por esa
cueva, hay un camino secreto y rapido a San Cristébal. Sin duda lo mas
escalofriante que te puede pasar actualmente si vas al cerro es que te amenacen y
te asalten, tristemente, es un tesoro natural muy inseguro estos tiempos. Y como
dicen las abuelitas de norte a sur: Hay que tenerle mas miedo a los vivos que a los

muertos.

Pero el imaginario no solo se queda en las historias de antafio que han hecho de
esta ciudad lo que es, todos los dias el imaginario se reinventa y se adapta a estas
“nuevas” formas de socializacion como lo son las redes sociales, en las que creo yo,
las generaciones mas grande que la mia subestiman y satanizan de mas. Se cree
que no se puede llegar a crear comunidad desde el internet pero yo creo lo

contrario. Yo pienso que si se puede generar conocimiento, pues el imaginario
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colectivo, lo es. Y lo veo muy vivo en los memes, los considero medios de
entretenimiento pero también archivo historico y local en donde converge la

novedad y los problemas e historias de siempre.

Para ejemplificar mejor esto y muy adoc a Tuxtla, quiero mencionar a un grupo de
Facebook que me ha hecho conocer de manera divertida muchos usos, costumbres
y chistes locales que antes de entrar, yo, desconocia. Se llama “ArrechoPostin
Chiapaneco Sobaqueado de Chipilin con Bolita" hasta el nombre es todo un
personaje. Hay cierta costumbre en Facebook, que gente de mi generacion y hasta
millenials crean grupos de sus respectivos estados y comparten memes y otras
cosas haciendo uso de sus elementos locales haciendo divertido y ameno el grupo,
incluso a veces hay debates internos o competencias entre estados vecinos como la

interminable disputa entre el pozol de chiapas y el tabasqueno.

En este grupo destacan memes que tienen que ver con la gastronomia, personajes

famosos de la sociedad Tuxtleca y modismos y chistes locales.
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(ArrechoPostin Chiapaneco Sobaqueado de Chipilin con Bolita, 2024)

Otras anécdotas que me inspiran son las anécdotas personales de mis amigues y
gente conocida, que dentro de su cotidianidad y sin buscar,se encontraron en
situaciones muy surreales y esto me remonta a esta ya popular frase (que dicen que
dijo) del famoso Dali siendo algo como -’No vuelvo a México, no soporto a un pais
mas surreal que mis pinturas”. En México, estas anécdotas son consecuencias de
las irregularidades en un sistema deficiente que deja de lado la seguridad de sus

ciudadanos pero que nos regala momentos unicos como los siguientes:

Mi mejor amigo ha vivido toda su vida aqui, y a él le tocaron excursiones del kinder
al zoolégico Miguel Alvarez del Toro, un lugar emblematico y un gran pulmén de la
ciudad. En algun punto de su recorrido pararon a descansar en alguna de las
tiendas que hay en el camino, y como si nada, como Juan por su casa, pasa
caminando libremente enfrente de ellos uno de los jaguares que residen ahi, como
si nada, muy agusto paseando este icénico felino. Teniendo mis dudady no porque
no le crea a mi amigo,sino porque los recuerdos que tenemos de pequefios no
suelen ser del todo fiables, me di a la tarea de buscar alguna nota del suceso y si

coinciden los afios de cuando mi amigo me dijo que ocurrio y lo encontre.

Una jaguar negra escapo el jueves de su jaula en un zooldgico de Tuxtla
Gutiérrez, lo cual obligd a evacuar a los visitantes hasta que el animal fue

recapturado varias horas después.

{.)
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Todos los visitantes y el personal del zooldgico, salvo unos 30 empleados,
fueron evacuados mientras el personal buscaba a la felina fugitiva, de la que

se cree tiene tres anos y pesa unos 60 kilogramos.

La jaguar fue localizada y se le dispararon dos dardos con tranquilizantes,
pero aun logré caminar medio kildbmetro en una reserva natural circundante

antes de desplomarse. (MyPlainView, 2006)

Desafortunadamente el jaguar murid y ahora esta expuesta en el museo del

zooldgico.

Este mismo amigo, es todo un personaje, se la pasa el 80% de su tiempo
caminando por las calles de Tuxtla, en una ocasion cuando eramos mas chicos,
subié a una combi y venia teniendo la experiencia promedio de ir apretado y
encerrado en a combi con todo el sudor y humanidad de los demas. Hasta que una
persona en aparente situacion de calle, sube a la combi, se excusa y saca un pollo
asado entero con sus tortillas y su coca y muy a gusto se lo empieza a comer en la
combi, antojando o0 asqueando a todos, mientras todo el olor a pollo asado envolvia

el ambiente diminuto de la combi. Provechito.

Otro amigo, el cual no es Tuxtleco, pero vive aqui y comparte raices
Chihuahuenses conmigo, respondio a mi encuesta demi instagram me cont6é por
medio de un audio que caminando por las calles del centro de Tuxtla (uno de los
escenarios primordiales de mi narrativa), de noche, sabiendose que el centro de
noche es un mundo aparte, se encontré con una persona en situacion de calle o los
mal llamados “loquitos del centro”, traia consigo una rata que a forma de honda,
empezO a hacer girar desde su cola a la pobre rata y empezar a perseguir a mi
amigo. Algo que no dudaria que pasase en las calles del centro a altas horas de la

noche.

Ya sin ninguna historia en particular quiero destacar de forma general otras
anécdotas y vivencias de otros conocidos en el ambito “paranormal” que conforman
la identidad de esta ciudad. Un amigo que fué un tiempo taxista y se encontré que
con que su pasajero nunca estuvo vivo, avistamientos de “nahuales” y el replicado
cuento pero con distinto nombre que abunda de lado sur del pais de la “cocha con

lumbre” (un nombre que se me hace altamente hilarante) y avistamientos de algo o
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alguien en casas y edificios abandonados que

uno puede encontrar por toda la ciudad.

Por mi parte, Tuxtla es dueiio de miles de
primeras experiencias en mi vida, tanto buenas
como malas. Las calles y avenidas por las que
paso a diario (porque tengo que cruzar toda la
ciudad para llegar a cualquier lado) las tengo
grabadas en un mapa, literalmente, mental en
donde tengo registrado cada paso que he dado,
cada lagrima, carcajada y cada beso. Que sus
paredes y arboles han sido, a veces, los unicos
testigos. Existir en Tuxtla, salir a caminar o
tomar la combi, es una fuente de inspiracion
continua, cambiante y magica. (Archivo

personal, 2024
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Capitulo 3:
Produccion artistica

3.1 Concepto y concepcion de “Boni y Wero”

“‘Boni y Wero”, narra las aventuras de los personajes homdnimos, las cuales
acontecen en distintos puntos de Chiapas, en este primer tomo tentativo y este
primer numero producido en especifico, nos situamos en “Ciudad Conejo” una
ciudad ficticia basada en Tuxtla Gutierrez. Wero es un caza recompensas
perteneciente a algun pais europeo frio (muy acorde a su personalidad), buscando
saldar una cuenta antigua pendiente y su retiro de los negocios, acepta un ultimo
trabajo en “Ciudad Conejo”. Boni, una “coneja” local de Ciudad Conejo es una joven
promesa de las artes marciales mixtas con un pasado que la motiva a ser mejor
cada dia, pero que no olvida facilmente, junto con su hermano se enfrentaran a sus
mayores oponentes quienes haran lo posible para no verlos triunfar. Las vidas de
Boni y Wero se veran cruzadas en Ciudad Conejo cuando después de un
malentendido terminan a apoyandose el uno al otro contra un enemigo comun, del
cual la busqueda de venganza de ambos hara que las diferencias culturales y de

personalidad los vuelvan inseparables e imparables.

Esta historia nace (por mas gracioso que suene) de un suefio que alla por un lejano
2020 pandemico, tuve y que se convierte en el climax de este primero numero. La
historia no me dejo de dar vueltas en la cabeza desde entonces y tenia que sacar
poco a poco lo que tenia sino, sentia que iba a perder la idea para siempre.
Originalmentte pensado para ser una pelicula, me di cuenta de mi realidad; precaria,
econdmicamente y educativamente. Afortunadamente las herramientas que tenia y
tengo hasta ahorita me permitieron materializar la idea sin esperar a ser rica y
producir peliculas de accion. Para bien o para mal, en el inter, empecé a estudiar
artes y medio sé dibujar, he consumido entretenimiento visual y narrativo durante
toda mi vida y eso me di6 la suficiente confianza de emprender este viaje incierto y
doloroso de la auto-produccion de un coémic. Para el disefio de Boni se me hizo muy

natural, no lo pensé tantisimo. Wero me tomaria un afio mas imaginarlo. Como dato
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curioso, la historia por mucho tiempo pensaba en hacerla en la CDMX pero creci,
me deconstrui y le hice caso a esa frase de escribir sobre lo he conoces y eso
agilizé6 muchisimo el poder visualizar la historia y darle ese toque que de haber sido
pensado para otro lugar del pais o el mundo, siento que no seeria para nada lo
mismo. Hace unos meses por medio de el taller de ilustracién presenté una especie
de piloto en donde experimenté por primera vez con los personajes y las técnicas y
llegué a ciertas desiciones técnicas que veremos mas a delante veremos. A

continuacion. El orden cronoldgico de algunos sketches y disefios de Boni y Wero.

2020-2021

Empieza el disefio mental de Boni que vino a mi de forma instintiva. Chaparrita, con
flequillo y un overol con tenis amarillos. Su disefio no ha sido cambiado demasiado.
Después pude por fin imaginarme a Wero. La primera vez que los pude imaginar fué

acalorados tomando Pozol.

(Archivo personal, 2024)
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2022-2023

Sin avanzarle mas por un gran rato, le anadi caracteristicas deportivas a Boni para
justificar sus habilidades y pude definir mejor la personalidad de Wero (que la

verdad es que para mi también sigue siendo un misterio).

(Archivo personal, 2024)

2024

Por fin pude poner en accion a Boni y Wero pero antes necesitaba algunas pruebas
de estilo antes de meterle tinta y color, medio definir medidas y que tantas sombras
serian totalmente negras. Simplifiqué el estilo para poder hacer mas inamico y
rapida la realizacion, cosa con la que no estoy tan de acuerdo pero priorice en esta

ocasioén el dinamismo antes que el valor estético y técnico de los personajes
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(Archivo personal, 2024)
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3.2 Pre- produccion

Antecito de definir los ultimos bocetos que acabamos de ver, produje en el lapso de
un mes, la historia completa de la cual salié el numero que es parte de este trabajo
de investigacion. Empecé a docuementarme tedricamente de como estructurar una
historia para un cdémic, como comenzar y adaptar mis ideas en actos y arcos

coherentes.

Me sirvieron muchisimo en especifico dos videos de Youtube, el de ZoeComix
llamado “Como hacer un COMIC en solo 30 DIAS* (ZoeComix, 2021, 19m18s) que
me ayudé a definir mi escaleta y conocer la estructura del guén y el de
EchandoTrazos un autor de comics mexicano renombrado que hace sus videos muy
amenos y accesibles para los mortales como yo su video “Como escribir tu comic
facilmente” (EchandoTrazos, 2021, 21m21s) me hizo visualizar de mejor manera

como distribuir la historia que tenia en mente.

Una vez teniendo la escaleta y la distribucion de las paginas, que, sin saberlo me
dieron exactamente 30 paginas y en ese momento desconocia que los numero de
coémic tienden a tener ese numero de paginas, todo se acomodoé perfectamente a

pura intuicién del ritmo de la historia.

Posteriormente hice mi storyboard en donde puse los argumentos de la escaleta en
Su respectiva pagina y me guiara visualmente, en los videos citados anteriormente
se recomienda escribir primero el guién antes que el storyboard, pero la verdad,
preferi priorizar las acciones de las vifietas y que los dialogos se adaptaran a lo que

estaba pasando en las paginas
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(Archivo personal, 2024)

Después produje el gudn el cual ha sido revistado para ser lo suficientemente
tuxtleco y coherente los tres, tanto la escaleta, el storyboard y el guén no estan
religiosamente estructurados, pues son a modo de lenguaje técnico de mi para mi
para no perderme y poder hacer mas fluida la produccién. Aun asi, estos
documentos con faltas ortograficas y gramaticales y con simbolos y anotaciones que

parecen sigilos, estaran en los anexos de este trabajo
Materiales

Lleg6 después el momento de recaudar el material necesario para la produccion. En
ocasiones anteriores habia experimentado con el entintado en digital pero no me
terminaba de convencer el resultado asi que me decidi en volver a mis raices e
incursionar en tradicional, una técnica que tenia muy abandonada y que se puede
ver claramente en el manejo que hago de la tinta. Un poco perdida en cuanto a que
comprar de material, me guié nuevamente del canal EchandoTrazos y su video
“LOS MATERIALES PARA DIBUJAR TU PROPIO COMIC” (EchandoTrazos,

2021,19m30s) y consegui los siguientes materiales para el entintado.
+ Papel Cartulina Opalina 220gr

» Rotuladores micron y marcadores genericos
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(Archivo personal, 2024)

Para el coloreado, la edicion y redaccion, usé mi IPad

(Archivo personal, 2024)

3.2 Produccion

La produccion como tal me llevdo aproximadamente 2 meses y se dividid en dos
grandes grupos. El bocetaje y

entintado y el coloreado y la edicion.

El primer mes me dedique a crear el
line art religiosamente. Aprendi
mucho, y me dolié fisica y

emocionalmente.

A falta de restirador improvisé uno
con un mdf y ganchos de ropa para

limitara el movimiento y no dafiar la

66



hoja.
(Archivo personal, 2024)
Posteriormente empezaba a dividir las vifietas y crear el marco para la hoja.

Después venia el bocetaje de las acciones de los personajes

(Archivo personal, 2024)
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Posteriormente, en digital, entre
las aplicaciones de Canvay
Photoshop me dediqué a quitarle
el fondo a las hojas para poder
dibujar sobre ellas a modo de
capas Yy no tuviera disfucltades ni
volver a trazar el lineart. En
Procrate subi la saturacién de los
trazos y hacia las ediciones que
creia necesarias. Estos tres
programas fueron mi divina
trinidad durante el siguiente mes

de produccién.

(Archivo personal, 2024)

Después definia los marcos y los
personajes con los rotuladores, ante

cualquier

error corregia con un cuadro de papel
encima y dibujaba sobre él. Dejaba con
lapiz y sin entintar lo que queria ilustrar

exclusivamente en digital.
(Archivo personal, 2024)

Después de un mes de trabajo,al
culminar, busqué en varios lugares de
Tuxtla en donde pudieran escanear en
tabloide, hice un gran recorrido por el
centro hasta que di por fin con un lugar y

pude escanear mis hojas.
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Para el coloreado fui mas rapida,
pues verdaderamente es mi
elemento, me senti mas confiada y
flui un poco mas en cuanto a la
cantidad de paginas producidas a
diferencia de el entintado, sin
embargo si me senti muy
intimidada con el tema de los
fondos y paisajes pues son cosas
que nunca habia explorado como
tal en digital, fuéron una cantidad
abismal de fondos y elementos que
jamas habia ilustrado y me
costaron mi sangre sudory
lagrimas, hice uso de muchisimas
(Archivo personal, 2024)

referencias mis grandes aliados
fueron Google Maps, pues en

sesiones de revision pasadas se

me recomendd hacer un mapeo de los lugares que queria incluir, cosa que por falta

de tiempo y evitar la fatiga, no hice, pero gracias a la bendita tecnolgia, cuento con

diferentes paisajes y locaciones de Tuxtla con perspectivas un poco mas amplias de

lo que podrian captar mis ojos 0 mi camara.

Ya para casi acabar la produccién descubri las bibliotecas de modelos 3D, en mi
caso hice uso de la plataforma Sketchfab que tenia modelos de coches que me

viniero de maravilla para las diferentes perspectivas que buscaba en modelos

especificos de carros.

(Archivo personal, 2024)

Ya para finalizar esta odisea, afiadi los globos de texto y los dialogos

correspondientes a las paginas

(Archivo personal, 2024)
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Referencias visuales

70



(Archivo personal, capturas de pantalla Google maps y captura de pantalla de
Sketchfab)
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Conclusiones

Existen varias maneras de realizar un cémic, en cuestion de planeacion funcionan
como cualquier proyecto el cual hay que desarrollar, de ahi se convierte en un
proyecto literario el cual hay que estructurar y dividir en un inicio, desarrollo y final y
crear un guion para poder acomodar los dialogos y las interacciones, después lo
convertimos en algo grafico empalmando esta planeacion y estructura literal con los
bocetos y las dibujos finales. En cuestidén de dibujar... la mas tradicional, es a mano
y la mas convencional actualmente es con herramientas y programas digitales. Yo
terminé optando por las dos por el mero gusto de experimentar, el cual, me pasoé
cobrando factura, pues, me desenvuelvo mas en el ambito digital tanto por
cémodidad como por velocidad, me atrevo a decir que para mi, no me beneficid
demasiado hacer el Line art a mano, pues al final entre el escaneo (que fué igual
muy dificil de conseguir por el tamafo e las hojas) y pasarlas a digital, perdieron
calidad y nitidez, al final perdi mas tiempo editandolas hojas para que se vieran
medianamente bien y terminé remarcando digitalmente las lineas. Claramente no lo

volveria hacer.

Como vimos en secciones anteriores, el cdmic, si bien, no fué creado propiamente
para ser arte sino mas bien un medio masivo de entretenimiento, su base es el
dibujo y los elementos graficos que son técnicas artisticas. Si bien, no todos los
comics son arte, tienen todo el potencial de serlo si se tiene la intencionalidad de
que lo sea, o después las generaciones se encargan de darle ese valor artistico que
tal vez su generacion no le dio. Pero sin duda, en cuestion técnica tiene mucho valor
artistico. En cuanto a las razones por las que la gente lee cémics han sido muchas y
no han cambiado muchisimo con el tiempo, un escape de la cotidianidad y la

realidad o la mera experiencia estética de leer una historia.

La globalizacion se ha encargado de traernos otras historias fuera de nuestro
contexto en donde el capital y el alcance es el suficiente para que sea el centro de
atencion. Una especie de estandar y de monoplizacion de el negocio del
entretenimiento tiende a darnos historias de occidente y de Estados Unidos. Pero
tenemos otros grandes referentes de que el estandar en algun momento puede

cambiar, como lo es el manga y el anime que en los ultimos 35 afios ha tenido un

72



alcance significativo en nuestra sociedad y ahora también es parte de nuestra
cotidianidad. Del otro lado, tenemos nuestras propias historias, cosmovision vy
cultura, que si bien, no es mediatica, nos ha formado como individuos de este
pedazo del mundo haciéndonos tener una identidad propia y diferente al resto del

mundo, lo cual, aprecio, reconozco y retomo en este trabajo.

Pude concluir el objetivo de poder hacer el primer numero de mi historia, miro con
optimismo el panorama que me ha abierto este trabajo pues he aprendido
muchisimo, a base de mucho dolor fisico, noches sin dormir y una que otra lloradita
y desepcion personal. Entre mis reflexiones al realizar este trabajo, llegué a la
conclusidén de que artista, no soy y que probablemente me equivoqué de carrera,
pero estas dos cosas no necesariamente son malas, me voy contenta y liberada al
saber esto, pues mucho tiempo quise hacer caber mi trabajo en un molde que no
era totalmente para ello, tuve muchas carencias en cuanto a la formacién técnica, la
pandemia, la falta de inmersion en técnicas y un gran etc, y al momento de la

produccion principalmente, falta de tiempo.

Me voy feliz pero no completamente satisfecha, porque sé que si hubiera tenido mas
tiempo, haber escogido este proyecto casi de ultimo momento,pero sabiendo que
era totalmente lo que queria hacer, la falta de tiempo por aun no dedicarme al cien
por ciento a esto y tener que solventarme por medio de otros trabajos que me quitan
tiempo valioso pero me dan cierta estabilidad por ahora. Quiero que este trabajo, no
sea un todo ni que se quede en un trabajo de investigacion. Pretendo llevar este
trabajo al siguiente nivel, con mas calidad y conocimientos que me llevo de esta

experiencia.

Hice las pases con la experiencia de vivir en Tuxtla buscando las bellezas y
particularidades del lugar y pude retratarlos de alguna manera en el proyecto. Tuxtla
y cualquier parte del mundo tiene algo que contar y tiene particularidades que la
hacen unica. El espacio tiene un lugar muy importante en nuestra formacion, por lo
cual, si es la intencion, también lo sera en una narrativa grafica o de cualquier tipo,
como en este caso, lo fué para mi, Tuxtla. Aprendi que los retratos no son solo a las
personas ni fotos o pinturas de busto, y que asi como hay diferentes formas de
retratar, también las hay de plasmar a Tuxtla, no solo son sus calles, es su forma de

hablar, la forma de ser de sus habitantes, son sus casas, sus costumbres y
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situaciones que solo pueden pasar de cierta forma en esta tierra de conejos. No
todo es folclor, hay cotidianidad y globalidad en Tuxtla, y eso es lo que la hace tan

interesante para mi. Se puede hacer comic en y sobre Tuxtla.

Ahora, me voy contenta, nutrida y cansada, esperando a ver que le depara la vida a

este proyecto que empieza a tomar forma y fuerza.
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